Desarrollo de aplicaciones
moviles en Android
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'Objetivos

H Arquitectura del sistema ... @ \
» Analizar la arquitectura que  #_—
compone el sistema "
operativo Android.
» Caracteristicas de la ?"L } = '_
maquina Dalvik. e
» Conocer la principales

librerias de incluidas en la
plataforma Android.

» Framework aplicaciones o TS RS S 8
Android. = = | il e en

» Caracteristicas T BT --
fundamentales del Android ”ﬁ*jj*ﬁﬂ* L e B e
market. 1 ."," : @l - -.JIM _{} . "-u‘:é.-::h --_ .-r-- : ..'I
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Arquitectura Sistema

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content

Activity Manager Manager Providers

Telephony Resource Location Motification
i Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media i Core Libraries

Framevork
o B

OpenGL | ES FreeType ! Machine

//www.slashmobility.com

SGL 550

hitp

LINUX KERMNEL

Displa : Flash Memor Binder {IPC
Drip:.re: Camera Driver Diriver ” Driv[er' )

- s : Audio Fower
Keypad Driver WiFi Driver Dvivers Management
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Arquitectura Sistema: Linux Kernel

> Version 2.6.x del kernel de Linux.

» Capa de abstraccion entre el hardware y el
software.

» Android aprovecha:
La seqguridad.
Gestion de memoiria. o
Gestion de procesos.

Red y modelo de drivers.
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Arquitectura Sistema: Linux Kernel (II)

» Relacién versiones Linux por version Android

Android 1.6 (Donut) 2.6.29

Android 2.2 (Froyo) 2.6.32

Gingerbread 2.6.33

; SloshM% ity
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Arquitectura Sistema: Librerias Android

LiIBRARIES

Surface Manager Media

Framework

OpenGL | ES FreeType

SGL

» Conjunto de librerias (C & C++) usadas por varios componentes
Android del sistema (Application Framework).

> Surface Manager: Gestion del acceso a la pantalla.

> Media Framework: Reproduccion de imagenes, audio y video.
» SQLite: Pequena base de datos relacional.
» WebKit: Navegador (Browser) optimizado.
» SGL: Graficos 2D.

» Open GL | ES: Librerias 3D.

> FreeType: Renderizacion de vectores e imagenes (bitmap).

7 SlashMBoility
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Arquitectura Sistema: Android runtime

AMDROID RUNTIME

Core Libraries

T Galvik Vireual |

|
Machine

> Core Libraries: Formado por un subconjunto de

» Implementacion open source y libre de Java.

» Utiliza el Kernel de Linux para la ejecucion de
aplicaciones (1 aplicacion = 1 proceso =1 DVM)

» Maquina virtual Dalvik, con cédigo preparado
teniendo en cuenta la duracion de la bateria y la
limitacion de memoiria.

; SlashMBoility
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Arquitectura Sistema: Dalvik Virtual Machine

» Condicionantes de los dispositivos moviles
» Poca duracion de la bateria.

» Recursos muy escasos (memoria, cpu).
» Limitaciones visuales (pantallas poca resolucion).
» Comparticidén y priorizacion de recursos.

» Caracteristicas de la

» Usada en entornos con restricciones de memoria y
procesador. JAVA

» Herramienta dx convierte .class (clase o aplicacion
en JAVA) a dex.

» Ejecuta aplicaciones en formato .dex (Dalvik CLASS
EXecutable). .

> Permite la ejecucién de varias instancias a la vez.
» No es una JVM, no ejecuta bytecode sino registros.

» Clases de Java ME, AWT o Swing no estan
soportadas.
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Arquitectura Sistema : Framework de aplicaciones

APPLICATION FRAMEWORK

Window
Manager

» Proporciona una plataforma abierta para el desarrollo
qgue permite la reutilizacion de componentes.

> A través del framework, el desarrollador puede
acceder a los dispositivos, informacion de ubicacion,
ejecutar servicios, etc,.

» Las aplicaciones del core utilizan este mismo APIs
framework .

» Views, Content Providers, Managers...
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Arquitectura Sistema: Capa de aplicaciones

APPLICATIONS

Contacts Phone

» En esta capa se ubicaran las aplicaciones
‘preinstaladas’ y las desarrolladas por el desarrollador .

» Aplicaciones escritas en lenguaje JAVA.

» Aplicaciones incluidas por defecto:

Cliente emalil

Gestor SMS @

Navegador

Contactos

Android Market...
| SlashMBbility
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Arquitectura Sistema II

Native code Dalvik runtime

Android Android
NDK SDK

apps apps

Android app framework
L
Standard libraries

Linux kernel + Android extensions
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Arquitectura Sistema: Android Market
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» Permite distribuir aplicaciones de manera sencilla.

» Cualquier desarrollador puede publicar en el
Market, previo pago unico de 25%.

Incluso aplicaciones no firmadas.
/0% para el desarrollador / 30% para Google.
No se revisan las aplicaciones que se suben.
Seleccion a través de votaciones y comentarios.
Se pueden del market si danan
dispositivos, invasion de privacidad, etc.

» SOlo en 9 paises apps de pago.

» <100k apps: 65% Gratuitas vs 35% Pago.

: SlashMBoility
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Cifras

Tamano de las tiendas

Apple iPhone

Apple iPad
Android

BlackBerry

Nokia

s

o

iPad

50,000

100,000 150,000 200,000

250,000
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Cifras

Crecimiento tiendas trimestral

Arpclraid
&
MNokia [ﬂll"-'
YWindows @

#

Apple iIPhone @

0%

0% 10%, 15% 20%
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Cifras

Gratis vs De Pago
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Cifras

Comparativas de precio
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Cifras

iTener el mayor numero de aplicaciones no
implica tener el mayor numero de terminales...

y viceversal

Device Installed Base (est. Q2 2010)

© |

rrailican uniks

EELR Josa ECh ] 0 L3 w0 S o

Number of apps available in app stores (Q2 2010)

Symbian || &308

BlackBerry | 7400
Fash 1,000
h I
Windows 4,558
Phome L apps
@ 55,0600 Da0050 250,500 130,50 FS0050

Source: Minhils Develsper Loosoncn 2000 mnd Beyansl Froduosd by Viiondakis. Sazracred oy Telsfonics Drssiopesr Comeruniter.
Jure 2900, Uinsspssd wrcder Crasthes Commom i briation 10 Uicsses. ey use-on reni of thiv work must retsin this nctics.
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|Cifras
Y los desarrolladores, éQué plataforma prefieren? |

Platforms most used by mobile developers in early 2010 i

I android
I phone (ios)
I sava me
e symbian
I mobite web
DN slackserry
I windows Phone
_ Flash or Flash Lite

D Linux

D BREW or BREW MP
e Samsung Bada

I Palm WebOs
B Palm 05 % respondents normalised across 8 major platforms
0% 10% 20% 30 A40% S0% 60% 0%

Source: Mobike Developer Econdmics 2010 and Beyond. Produced by VisionMobile. Sporsored by Telefonica Developer Communities.
June 2010. Licensed under Creative Cominons Altribution 3.0 Lioense, Ay wse of remix of this work miust retain this notice.
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Cifras

Que les motiva a los desarrolladores para
decantarse por una plataforma

Marketing reasons that mobile developers consider important in selecting a platform

Large market
N cration
Revenue potential

P oo

advertising)

_ De-facto platform in
my vertical industry
B o sz
- Everyone else is using

it

- Analytics tools (e.g.
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Flurry)
0 10 20 30 40 50 &0 70 BO

Sowrce: biobile Developer Ecomomics 3010 and Beyond. Producsd by Wislonldiobile. Sponsored by Telefonica Developer Communities
Juns 2010, Licensed under Creative Commons Attribarton 3.0 Licsnse. &y use or remix of this work must retain this notice,
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Conclusiones

K Arquitectura del sistema
» Analizar la arquitectura que

2

compone el sistema
operativo Android.

Caracteristicas de la
maquina Dalvik.

Conocer la principales
librerias de incluidas en la
plataforma Android.

Framework aplicaciones
Android.

Caracteristicas
fundamentales del Android
market.
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