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- 2 — Introduccion al lenqua

m Historia
(1990) James Gosling y Mike Sheridan,

Empleados de Sun Microsystems
desarrollaron OAK, primera version de Java

Basado en C++
» Queria eliminar su complejidad
m Alto coste en pruebas y depuracion

Las primeras aplicaciones eran para
electrodomeésticos (neveras, TV, tostadoras)



- 2 — Introduccion al lenguaje

m Caracteristicas (I)

MiPrograma_ java
(texto) g01011110
I //_. l
Codigo fuente compiladaor Interprete
Funtime

A4 .'F'.':-;lra ma.class
bytecodes)

~—- ~——— -—r—— ) 'va- - ~- ~— ~- - ) [t

mtermedlo (bytecodes)

m Se ejecutara e interpretara en la JVM (Java
Virtual Machine)



- 2 — Introduccion al lenqua

m Caracteristicas (II)

Independiente de plataforma

m Los bytecodes son interpretados por la maguina
virtual del SO (Linux, Mac, ...) a codigo maquina.

Lenguaje orientado a Objetos

» Encapsulacion, Modularizacion, Abstraccion vy
Herencia.

Lenguaje dinamico

m Podemos ir escalando nuestra aplicacion con las
librerias.




- 2 — Introduccion al lengué

m Caracteristicas (lI1)

Lenguaje seguro (4 niveles de seqguridad)
m de Lenguaje: sintaxis mas facil (ausencia de punteros)

m de Verificacion de bytecodes: busca irregularidades
segun la gramatica de los compiladores.

m de Cargador de Clases: reconocimiento de las clases
de una aplicacion, ya esten en el equipo local o en un
equipo remoto.

m de API de Java: para evitar errores a la hora de
acceder a recursos del sistema y provocar
Inconsistencias.

Lenguaje Concurrente:

m Crear Procesos gue se ejecuten simultaneamente
(Thread)
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m Entorno y Programas

[}

[}

]

[}

[}

[}

0

jJavac.exe
Realiza la compilacion del cadigo del fichero * java®, obteniendo los byfecodes:

javac Fichero.java
java.exs
Es el interprete de Java. Ejecuta nuestra aplicacion

Java Fichero
jJavadoc.exe
Generador de documentacion de nuestra aplicacion

appletviewer exe

Permite la gjecucion de Applets sin necesidad de tener un Web Browser

jar.exe
Permite la generacion de ficheros JAR

jdb.exe

Es el debugger de Java que nos permite depurar la gjecucion de nuesfros
programas

javap.exe
Mos permite obtener informacion de un fichero previamente compilado

Jjavap Fichero




- 2 — Introduccion al lengué

m JDK: Java Development Kit

Variables de entorno

s PATH: Permite buscar las aplicaciones (javac,
java, ...) con indiferencia del path.

s CLASSPATH: Indica la ruta donde se encuentran
nuestros ficheros (clases) para la correcta
ejecucion de nuestra aplicacion.

Para el desarrollo de nuestro codigo podemos
usar.

» Editor texto: NotePad, TextEdit, ...

m IDE: Integrate Development Enviroment.

10



2 — Introduccion al lenguaje

m IDE (1)

Integrated Development Enviroment

Basicamente un programa para

programas.

escribir

= - T - ejemplo-tcl/ejemplojpkgindex tcl - Fedora Eclipse v o *
Archivo Editar Source Refactor Navegar Buscar Proyecto Ejecutar Ventana Ayuda
BT Ov Qv | & $v B BRC/CH+ @1
{& Scri 12 . 72 Type| = B[4 pkgindex.tcl 2 = B 8 Esquema 2 =B
S itcl::class Persona { ~ 2y =
e private variable apellidos %8 w8
b 1= ejemplo cpp private variable nombres < & Ppersona
) private variable edad 18 .
~ & ejemplo-tcl public variable nacimiento 1984 apellidos
~ g ejemplo constructor {vapellidos vnombres} { = nombres
a7 set apellidos $vapellidos &
7. Rkglndex el set nombres $unombres ailed
4 unainstancie puts "iBlenvenido, $nombres $apellidos!” © nacimiento
< @ Persona '}mhod el Fuelialy. § <~ o constructor(vapell
= apellidos set edad $vedad o apellidos
= nembres l © nombres
method getEdad {} {
= edad return “$edad" < = setEdad(vedad)
° nacimien ) o edad
method saludo {lugar} {
b o construct puts "iBuen dia, nombres!® = getEdad()
b @ setEdad(v if {$lugar 1= "'} { = saludo(lugar)
puts "Nosotros estamos en $lugar"
= getEdad() } = esMayor()
= saludoflug } = nombrecompleto(
A method esMayor {} {
= esMayor(}. expr {$edad>=18} & unainstancia
= nombrece }
method nombrecompleto {} {
— =\ Interpreter Libra return "$rombres $apellidos"
¥ # usr/lib/tcls.s }
b & capture L4
b itcl3.4 #e crea una instancia de la clase Persona vi
b g itk3.4 B
b g linflash [£¢ Problemas | & Tareas | & Consola % . % Tcl Decumentation X % | &HE#E ot ByrivTH
b @ tcl_siren <terminado> pkgindex.tc! [Tcl Script] /usr/binftclsh (08/07/2009 20:12:04)
iBienvenido, José Hernandez!
b @ rcixe.s José Herndndez es menor, ya que tiene 16 afios.
b & tclxml-3.2 José Hernandez nacid en el afio 1993,
b g Tixs.a.3 - iBuen dia, José! o

>

R

ejemplo::pkgindex.tcl - ejemplo-tel

11



- 2 — Introduccion al lengué

IDE (1)

m Ventajas
Menor esfuerzo y tiempo de desarrollo
Estandares de desarrollo
Presentacion visual de componente

m Desventajas
Curva de aprendizaje (proyectos pequenos)

No adecuado para principiantes.

Inhibe cualidades desarrollo y diseno.
s COmo todo lo hace y corrige el IDE

12



- 2 — Introduccion al lenguaje

m Eclipse Java
Desarrollado por IBM

Competencia netbeans Sun (Sol)
Libre

m IntellilJ IDEA
Es de pago
Desarrollado por JBrains
Mejor refactoring

T
eclipse

gl IntelljiDEA
I

13



- 2 — Introduccion al lengu

m Aplicacion Orientada a Objetos

En una aplicacion orientada a objetos debe
existir una clase que represente la propia
aplicacion. Este seria el punto donde
comenzaria la ejecucion de la misma.

En lenguajes no totalmente orientados como
C++ en la funcidon main se crea una instancia
de esta clase y se llama a alguna operacion
COMO ejecutar para arrancar la aplicacion.

14



- 2 — Introduccion al lengué

m Aplicacion Orientada a Objetos (lI)

En un lenguaje POO “puro” como Java esta
clase de aplicacion es obligatoria.

La maquina virtual Java se encarga de
Instanciar esta clase y llamar a una operacion
especial con nombre main.

_a existencia de una operacion estatica
oUblica con este nombre es lo que caracteriza
a clase de aplicacion

15
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2 — Introduccion al lengua

m public static void main (String[] args)
La clase aplicacion debe ser publica y no
tener ningun constructor o un constructor por
defecto.
Al menos debe implementar la operacion
main, con la siguiente declaracion:

= public static main (String[] args)
public Elaﬂu Banﬂﬁhpp {

Juenta ¢l = new Jusnta (18400200, “PﬁdIG Jimenaz~, ©0.1f);

cl.irgreso (1CQ0} ;

Syatem.ouz.println {("Ingreso realizado™);

16



- 2 — Introduccion al lenquaje Ja

m Ejercicio practico: Hola Mundo

Crear una clase Java que contenga el metodo
main e imprimir por pantalla el tipico “Hola
Mundo”

= ... Suertell!

17



- 2 — Introduccion al lengua

m Sintaxis Java

A continuacion mostramos los diferentes
elementos del lenguaje:

= Comentarios

m Palabras reservadas

m TIpos de datos

= Variables y Constantes

m Sentencias y Expresiones
m Operadores

m Arrays

18



- 2 — Sintaxis del lenguaje J

m Comentarios

Toda aplicacion debe estar bien documentada.

Un comentario no se tiene en cuenta en compilacion.
s Comentarios de Linea

/) Este 253 un comentaric de linsa
J /Y este 2= otro comentaric de linea

m Comentarios de Parrafo

/* Este comentarioc ocupa

varias linsas */

s Comentarios Especiales

Javadoc: Generar comentarios para documentacion

Ver javadoc en la

lista de eiemplas

cuentacarriente
Classes

CuentaCorriente

tl=in

void

setbni (Java. lang.3tring dni)

set the walue of diu

void

gsetDomicilio(java. lahg.String domicilio)

=et the value of domicilic

woid

setHombre [ java. lang.3tring nombre)
=et the value of nombre

19



- 2 — Sintaxis del lenguaje J

m Comentarios: OJO
Los comentarios no se enlazan

@6>ES correcto!

‘*" *I’ no tiene significado en un // Comment
/[ ..../1*... [Todo la linea es un comentario]

ldem para // con los /* Comment */
gl 1
i
W)

20



. 2 — Sintaxis del lenquaje

m |dentificador

Es un secuencia de ‘letrasJava’ y digitos
donde la primera letra debe ser una letraJava:

mletraJava=[a..z]o[A..Z]o "’
m digitos: = [0..9]

No puede ser igual a:
m Literal boolean = [true | false]
= Null Literal = [NULL | null]
m Keyword = Palabra reservada

21
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m Ejercicio practico:

Indicar cuales de los siguientes nombres son

validos
_CosFlI

de2

$alguna

3terna
numeroDeCliente
porc_de_ casos
esCierto?
ndmero positivo
lost+found
afoBisiesto

22



. 2 — Sintaxis del lenquaje Java

m Palabras reservadas

|dentificadores que no pueden ser utilizados para otro
caso que para el gue fueron disenados.

abstract bolean break byte bytevalue
case catch char class const
continue default do double else
extends false final finally float
for goto If implements  impaort
instanceof  int interface  long native
new nulf package  private protected
public return short static super
switch synchronized  this threadsafe throw
transient true try void while
Falabras reservadas sin utilizacion actual
cast future generic Inner operator
outer rest var

23



. 2 — Sintaxis del lenquaje

m Tipo de Datos

Java es un lenguaje de tipado fuerte de datos
m Ayuda a detectar errores en tiempo de compilacion

Cada variable y expresion tiene un tipo de
dato conocido en tiempo de compilacion.

El tipo limita los valores que una variable
puede almacenar.

Determinan también el significado de las
operaciones (ver operadores)
Dos tipos

= Primitivos = booleanos y nimericos

m Referenciados = clases, interfaces y arrays
24



u 2 — Sintaxis del lenguaje

m Tipo de Datos Primitivos

Tipos Primitivos
Tipo Tamano Descripcian
byte 8 bils complemento a 2 Entero dz un bytz
short 6 bits complemento a 2 Entero coro
irt 32 bits complemanto a 2 Enlero

long b4 bits complemento a 2 En largo
float 32 bits IEEE 754 Coma flctan cision smpls

doublc 64 bits |IEEE 754 recision doble
char 16 bits racter

poolkean trye o f =0l booleano

Clases c ras
Tipe \;p Clase Metodo de acceso

primigio ntenadora al valor

byte * Byte byteValue()

shor Short shortValue()

int Integer intValue()

long Long longValue()

float Float floatValuel)

double Douasle doubleValue()

char Character charValue()

boolean HSoolean booleanValue()

25



- 2 — Sintaxis del lenguaje Ja

m Literales: Integers

Decimal
m 0
m2
m 1965

Hexadecimal

s OXOOFFOOFF
s OxDadaCafe

Octal
m 0372
m Q17777777777

26
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2 — Introduccion al lenquaje Ja

m Ejercicio practico:
Ver la diferente representacion de los literales

m Decimal | pn:

| @2  Numero decimal:1Z4

m Octal
m Hexadecimal

|- Oukpukt

I nteg eren IOS [j> Java DB Database Process x | GlassFish ¥2 x | -HE||'I'"-"'-"'I'F|'I|-':'-F'I:' (rurm) =

| Mumero octal: g4
| HMumero hexadecimal:Z32
?BUILD SUCCESSFUL (total time: 8 seconds)

= ... Suertell!

27



. 2 — Sintaxis del lenquaje Jav

m Literales: floating

float literals:
m lelf
m 2.f
m . 3f
m 6.022137e+23f

double literals:
m lel
m 2.
= .3
= 0.0
= 3.14
m 1e-9d
m 1e137

28



- 2 — Sintaxis del lenguaje Ja

m Literales

boolean : [true | false]
m Representa la l6gica

chars
m Ejemplos Character:

a' %" \t' \\' \" \u03a9' \r' \177"

29



- 2 — Introduccion al lenguaije

m Ejercicio practico:
Ver la diferente representacion de los literales
character

' Qutput
[{» | 1ava DB Database Process x | GlassFish ¥2 x | Helloworldapp (run) x
_LJ:run:
2% | charl?
| charzO

| char3:-?
[BUILD SUCCESSFUL (total time: 7 secon d=)

. Suertell!

30



. 2 — Sintaxis del lenquaje

m Literales

Strings: Consiste en cero o mas characters
encerrados entre comillas (“, )
= Ejemplos
"" [/ string vacio
"\"" /I Un string conteniendo solo "
“Esto es un String" // un String de 16 characters

“Esto es " + [/ cadena de caracteres
“un string en 2lineas"” // formada por dos literales

Null: null
= NO se puede declarar ninguna variable de tipo null
= Representa el ‘vacio’

31



"
m Ejercicio practico:
Declarando variables: ¢ Cuales son validas?

= hombre String = "Claudio";
m INnt suma = 23;
mlong t=93;
m bolean cerrado = false;
m char = 'E";
m String boolean = "False";
= char e = "\uOOff";
m int Int = 32;
= double velocidad = 300.000;

32
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m Ejercicio practico:
¢,Que tipos son los adecuados?

El nUmero de alumnos es 456.

La empresa tiene el nombre de Curro S.A.
El limite de velocidad es de 80 km/h

La tarifa de importacion es del 5.25 %
Para finalizar presione el signo numeral
Informacion que no se sabe

Son 11 los jugadores

Nuestra galaxia tiene alrededor de 100 000 millones de estrellas
La capacidad maxima de carga es de 50.000 Kg.

Se ha disminuido un 18% el numero de accidentes.

La distancia entre la Tierra y la Luna es de 384.400 km

La aceleracion de gravedad de 9.8 m/s2 ~

33



- 2 — Sintaxis del lenguaje

m Ejercicio workspace:
EjemploTiposNumericos.java

Analizar como en este ejemplo se utilizan los tipos numéricos de
distinta modo.

EjemploRandom.java

En este ejemplo se puede ver coOmo utilizar un método que devuelve un
double aleatorio del O al 1.

EjemploOverflow.java

En este ejemplo se puede ver lo que sucede si excedemos el valor
maximo permitido a una variable.

~

34



- 2 — Sintaxis del lenguaje J

m Tipo de Datos referenciados

El valor no es el literal sino una posicion de

memoria a.:
m Una clase
= Un Interfaz
m Un array

Hasta ahora, nuestras variables las podiamos
ver como “cajitas” que almacenan
iInformacion.

Ahora, esas “cajitas” contienen la direccidon en
donde esta almacenada la informacion.

35



- 2 — Sintaxis del lenguaje J

m Constantes
Posicion de memoria fija.

No puede ser modificado durante la ejecucion

del programa.

Su valor se define en el momento de la
declaracion.

final double EUED = 1l&66.386;

Reglas de estilo
= El nombre del identificador debe estar en MAYUSCULAS
m Una constante debe ser final

36



- 2 — Introduccion al lenguaije

m Ejercicio practico:
Ver que es el compilador quien detecta si el
valor de una CONSTANTE cambia

= FEE
* @param args the command line argquments
=

= public static woid mair(3tring[] args) {

SfConzstante que define el walor del EUERED en pesetas
final double EURD = loo. 386;

LY EURO = 165;
|cannot assign & value to final variable EURO |

= Aysten. cut.println{Hola clase:");

}
}

= ... Suertell!



- 2 — Sintaxis del lenguaj

m Variables

Es una localizacion en memoria que
tiene un tipo asociado

m Puede ser Tipo primitivo
= Tipo Referenciado

Contiene siempre un valor que es
compatiblemente asignable a su tipo.

CipePrimitive identificador:
int edad;
char letra:;

tipoPrimitive identificador = valorInicial:
int 2edad = 10;
~har letra = Y8A';
i i h 1

38



- 2 — Sintaxis del lengua

m Variables (Il)

El valor puede ser modificado durante la
ejecucion.

m A través de una asignacion

m Operadores

Reglas de estilo

» El identificador de una variable debe comenzar por
un caracter (a..z,A..Z) o el caracter “_” (guion bajo)

= El identificador de una variable no puede ser una
palabra reservada

39
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m Ejercicio practico:

E pubhlic class UzoVariables{
public static void main(S3tring args[]){
SLring saludo;

saludo = "Hola Mundo!'™:
avstem.out.printlni( =saludo | ;
saludo = [("Estoy utilizando wvariables™) ;

System.out.printlni saludo ) ;

T T e T T T e

= ... Suertell!

06
=

40



- 2 — Sintaxis del lenguaj

m EXxpresiones
Es un conjunto de operandos unidos por un operador
(expresion simple) o varios operadores (expresion
compuesta) que devuelve un valor.

I+ 5
T < §

Operando:
m Numero: 7
= Variable: a
m Resultado método: this.sumar()
m Otra expresion: 3 + a

41



- 2 — Sintaxis del lenguaje Ja

m Sentencias

Es un conjunto de expresiones cuyo resultado se
tratara en ese mismo instante. Se podria decir que
una sentencia es una expresion final.

System.out.println(7+5):; /f Escribimos en pantalla
// 2l resultado de la suma
suma = 7 + 5 ; J/ Asignamos a la wvarible suma
// 2l resultado de la suma

Sentencia

= Operando = Expresion
Expresion = operando operador operando



. 2 — Sintaxis del lenquaje

m Operadores
Realizan operaciones sobre uno o varios operandos

Todos los operadores devuelven un valor que
debera ser tratado

= Almacenado en una variable.

m Ser el argumento de llamada a una funcion.

» Imprimirlo o almacenarlo en un dispositivo de E/S.

Ejercicio: ¢qué devuelven estas operaciones?

m Nt + int

= Int + float

m (int*int) * float * int

int / int

String + float

Boolean + int

String + boolean 43



u 2 — Sintaxis del lenguaje

m Operadores Aritméticos
Retornaran un valor del tipo determinado por los

operandos.
Operador Uso Descripcion
+ opl + op2 Suma de operandos
- opl - opl Hesta de operandos
* opl * opd Multiplicacion de operandos
f opl / opd Division de operandos
%o opl % op2 | Modulo (resto de la division)




- 2 — Sintaxis del lenguaje

m Operadores Unarios
De cambio de signo

- operando

De Incremento o Decremento

++ operando,; --operando;

operando++; operando—-;

S/ Mmotacion prefija

S/ motacion postfija

Ejemplo

int x = 10;
int y:

X ey sera 11,

vy = ++x;

int x = 10;

X=11 vy la vanable y=10

int y:
V = Xt+;

45



- 3 — Sentencias Control Flujc

m Ejemplo workspace:

Ejemplolincrementales.java

m En este ejemplo se muestra como utilizar los
operadores incrementales ++ y — en distintos
ordenes.

46



- 2 — Sintaxis del lenguaje

m Operadores Relacionales

Retornaran un valor booleano.
m True: Si la expresion es verdadera
m False: Si la expresion es evaluada como falsa.

Operador Uso Descripcion
< opl < op2 Menor que
<= opl ==opd | Menor o lgual que
= opl = op2 Mayor que
> opl =>=opd | Mayor o lgual que
== opl == opd lgual que
= opl 1= opd Distinto que

47



- 2 — Sintaxis del lenguaj

m Operadores Logicos

Permiten realizar expresiones ldgicas compuestas.
Estos operadores devolveran un valor true o false.

Operador Uso Descripcidén
&& op1 && op2 Y logico
|| op1|| op2 0 lagico
lop Negacion
EjerCICIO ¢,qué devuelven estas expresiones?:
m ltrue

m false || true || (false && true)
n false && false && 12 > 11 && (true || 1 ==2)
m (((1+2) <=3) || (5<6)) && (2<4) && ('false)



- 2 — Sintaxis del lenguaje

m Ejercicio workspace:
EjemploComparaciones.java

Este ejemplo genera dos niumeros aleatorios. Al ejecutarlo se puede ver
lo que devuelve cada una de las comparaciones.

EjemploComparaciones?2.java

Ejemplo de como realizar comparaciones numeéricas.

EjemploComparacionString.java

En este ejemplo se puede ver cOmo se comparan Strings y se crean
substrings.

49



1 2 — Sintaxis del lenguaje

m Operadores de Bits
Realizan operaciones sobre operandos pero

a nivel de bits
Operador Uso Descripcion
& op1 & op2 Y de bits (multiplicacion)
| op1 | op2 (O de bits (suma)
A op1 " op2 O exclusivo
- ~ Op2 Complemento a 1
e op1 >>n Desplaza n bits a la dcha.
<< opl <<n Desplaza n bits a la izda.
23> op1=>>n | Desplaza n bits a la dcha. de op1 (sin signo)

Ejercicio: ¢Cual es el resultado?:

OxFF | O 10| 5 10710
OxFF >>4 10>>2|5 OxF >>(0x10 >> 3)

50



- 2 — Sintaxis del lenguaj

m Operadores de Asighacion

Son una forma de realizar una operacion y
una asignacion al mismo tiempo.

Se puede utilizar cualquier operador binario
junto con el operador de asignacion

Operador Uso Equivale a Descripcidon
= v=25 Asignacion
+= W E= D V=W + 5 Asign. con suma
= v -=250 V=v—2>5 Asign. con resta
= vr=5 v=v"5 Asign. con multiplicaciéon
= vi=5h v=w/5 Asign. con division
D= v %=5 v=v%5 Asign. con modulo
Eedu= opl &&= op?2 opl = opl1 && op?2 Asign. con Y
l|= opl ||= op2 opl =opl || op2 Asign. con O
<<= opl1<<=n opl=opl <<n Asign. con desplazamiento




u 2 — Sintaxis del lenguaje

m Operadores: Precedencia

Las expresiones se evaluan siguiendo la precedencia de los

operadores que las forman.

Cuanto mas arriba esté el operador, mayor prioridad tendra.

Dentro del mismo grupo, tendra mayor prioridad el que esté mas

a la izquierda

Tipos de operadores

Operadores

Unarios Sufijos

0 . optt op--

Unarios Prelijos

++op --0p -op ~ |

Creacion o cast

news (tipo)expresion
- ; .
!

Multiplicativos

%

Adiccion

+

Desplazamiento de bits

<< >z E

Relacionales Desigualdad

< 2 <=2z nslanceol

Relacionales Igualdad
AND de bits

OR exclusivo de hits

OR de bits

AND Ldgico

OR Lbgico

Cperador ternario

AsIUNACIon ¥ Operacion

false == false || true ?

52



- 2 — Sintaxis del lenguaje Ja

m Ejercicio workspace:
EjemploMath.java

En este ejemplo se muestra como utilizar algunos de los métodos de la
libreria Math.

53



- 2 — Sintaxis del lengua

m Conversion de tipos

A veces necesitamos el valor en otro tipo de
datos.

mconversion de tipos.
NUNCA modifica el tipo sino que la evalla.

La conversion puede acarrear la péerdida.
m XJ: double =2 int

No se puede convertir cualquier cosa a
cualquier cosa.

54



u 2 — Sintaxis del lenguaje

m Conversion de tipos (Il
Conversion implicita

m La propia expresion realiza la conversion.

int n = 10;
double d = i;
System.ocut.println(d):;

Conversion explicita

m También conocido como CAST.

m Consiste en indicar el tipo entre paréntesis.

double d2 = 10.9;
int 12 = (int)d2;
System.out.println (iZ2);

55



. 2 — Sintaxis del lenquaje

m Arrays

En java a diferencia del lenguaje C, existe un
tipo de variable “especial’, el Array

Este tipo de variables no es mas que un
conjunto secuencial de memoria a las que se
accede a través de un indice de posicion.

Los arrays en Java son objetos, por lo que
cuentan con propiedades y métodos para
manipularlos.
Se pueden declarar arrays de tipos

= De datos primitivos

m De objetos (referencias)
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m Arrays: TIpos

Arrays Unidimensionales o Vectores

tipo identificador[ ]; & bien

tipo [ ] identificador;

int numerosl[]:

Arrays Bidimensionales o Matrices
ldentificader = new tipo[numFilas] [numCclumnas]:
int tablerc[][]:
tablerc = new int[10][20];

Arrays n-Dimensionales

int matrizlDimensional(][]]]:

matrizNDimensicnal = new int[2][3] [4];
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m Arrays. Consideraciones
Los elementos se inicializan valor por defecto
Identificador.length = Tamano del array

Para acceder se utiliza [indice]
m Donde el indice =0 ... lenght -1

Acceder a una posicion gue no existe
m Provoca un ArraylndexOutOfBoundsException.
Ejemplo:

m Definir un array de 10 elementos, (del 0 al 9) sumar los 5
primeros numeros y guardarlos en la posicion 6

s Comprobar que pasa cuando queremos guardar el elemento
de la posicion 0 en la posicion 10
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m Ejercicio workspace:
EjemploArray.java

En este ejemplo se muestra como utilizar de una manera basica los
arrays y algunos de sus atributos (.length)

O

EjemploMatriz.java

En este ejemplo se muestra como utilizar los arrays de arrays
(matrices)

Ejercicio
Crear dos matrices de tamafio 5x5. Asignarle niumeros (por ejemplo, del

1 al 25). Crear una tercera matriz que contenga la suma de las dos
primeras.

Ejercicio
Crear una matriz de tamafio 5x5. Asignarle numeros (por ejemplo, del 1

al 25). Hacer que la aplicacion invierta los numeros (los que estan en la

posicion x,y ahora deben estar en la posicion y, x)
59



Conclusiones

o 9 = @
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interfaces

Excepciones
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Caracteristicas
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Comentarios
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Conversion de datos
Arrays
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