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- 3 — Sentencias Control Fl

m Sentencias de control de flujo

Dentro de nuestro programa las sentencias
se ejecutan de manera secuencial.

A veces necesitamos que se ejecuté solo una
parte del codigo o tras alguna condicion.

Para ello java proporciona Sentencias.
control flujo.

» Controlar de una manera mas eficaz la ejecucion
de nuestros programas.



- 3 — Sentencias Control Fl

m Sentencias de control de flujo
Se basan en la evaluacidon de una expresion.

En funcidon del resultado, ejecutar un bloque
de codigo u otro.

Tres tipos
mlf ... else ...
= Switch
m Operador Ternario ?



-
mlF .. ELSE...

Si la expresionCondicional se evalla a true se ejecutara el
bloque asociado con la parte if. Por el contrario, si se evalua a

false, se ejecutara el blogue asociado con la parte else.

La parte del else es opcional

SENTENCIA IF ... ELSE

Su sintaxis mas simple es la siguiente:

if { expresiconCondiciconal )
{

sentencia 1:

sentencia H:

¥

[ else

{

sentencia 1:

sentencia H:

P ]

Ejercicio: ¢son expresiones condicionales?
m booleanb=1<5

boolean b=(8+3 ) * 11

boolean b= true || false

boolean b=(true || false) || (true & false)

boolean b= true + false
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m Ejercicio practico:

E if (([ atio ¥ 4 == 0 ) &£& [ ato % 100 !'= Q) || [ ato ¥ 400 == 0 )] |
E avstem.out.println("Es bhisziesto™) ;
Cor else |
i Jvstem.out.println("MNo es bisiesto™) ;
o)
h
Y elze |
System.out.println("Ez hizieztao™) ;
'
L else

System.out.println("No ez hisiesto™) ;

= ... Suertell!




3 — Sentencias Control Flujo: C

m|F ... ELSE... (Conjuncion/Disyuncion)

Conjuncidn

if | condicidnl ) {
if | condicidnz ) {

if (condicidnl £& condicidnZ) {
sentecial;

E r else | EE sentencial;
! sentencias; X r else {
Lo ¥ sentencial;
E | )
i vy else |
i : sentencial;
E =
L il Il e ]
Disyuncidn
if | condicidnl || condicidnz ) if | condicidnl ¢
sentencial:; sentencial;
r else | r else {
Sentencias; if | condicidnz ) {
H gentencial;
} else |

Sentenciaz;




- 3 — Sentencias Control Flujo: C

m|F ... ELSE... (Negacion)

F - == == === === == = = = =

if [ ! condicionl)
sentencial;

P else |
sentencias;

¥

{

Megacian

if [ condicionl)
sentencias;

Y else
Sentencial;

{
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- 3 — Sentencias Control

m Ejercicio practico:
Ejercicio: detectar si dado un numero, éste es
par o impar y mostrarlo por pantalla.

Ejercicio: dados dos numeros, detectar cual
de los dos es mayor y escribirlo por pantalla.

Ejercicio: dados 5 numeros, detectar cual de
los 5 es mayor y escribirlo por pantalla. /g

Ejercicio: calculadora: programar una
aplicacion que, dada una operacion (+,-,*,/)
realice esa operacion con dos numeros datos.

s ... Suertelll

=~
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m Switch

Sustituye a muchos if ... else anidados

La expresion debe evaluarse a un valor numerico entero
0 char.

Sus valores los comparamos con cada case.

En caso de igualdad se ejecuta dasdeahi -

. {
La parte default es optativa case CONSTANTE 1:

. . . sentencial
m Se ejecuta si la expresion no
es igual al resto de constantes

[ break; ]

case CGHSTANTE_ﬁ:

antel‘iores. sentencial
Se puede usar un break — [ break: ]
m Para evitar continuar ejecutando sentencial

-1

el resto de codigo }
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3 — Sentencias Control Flujo: C

m Switch: Ejemplo

{

{

{

casse 1Z2
System.ocut.println ("CUARTO TRIMESTRE"™)
brealk;
default:
System.cut.println ("EEROR") ;

public static

System.out.println ("PEIMER TRIMESTRE"™)

System.ocut.println ("SEGUNDOD TRIMESTRE"™)

case 1:
case 2Z:
case 2:

brealk;
casse 4:
case S:
case o:

brealk;
case T:
case G:
case 9:

System.ocut.println ("TERCER TRIMESTRE"™)
brealk;
cazsse 10
cazse 11

class Test3witch?Z

vold main (Strirg args[])

int mes=Integer.parselInt (args[0]);
System.ocut.print ("ElL mes
switch (m=s)

+ mes + =3 del: ™) ;

LTl

LTl

LTl

LTl
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- 3 — Sentencias Control Flujo:

m Ejemplo workspace:

EjemploCase.java

m Este ejemplo muestra como utilizar el
switch...case con chars.

14



- 3 — Sentencias Control Flujo:

m Ejercicio practico:
Minicalculadora version 2

public class MiniCalculadorasd
public static wvoid maini(String args[]) {

int & = 1;

int b = 1:

char op = '/';

System.out.print ("El resultado es @ ")

switech [ op ) o

case 'H4+':
System.out.printlnl & + b ):
break:

case '-':
System.out.printlnf a — b 1;
break:;

case 'R
System.out.printlnl & * kb :
break:

caze 'S
System.out.printlni a / b 1;
break:

default:
Syvstem.out.println(error®™ ) :
break:

h

¥
b

= ... Suertell!



- 3 — Sentencias Control Flu

m Operador ternario “? : ”

La expresionl se evaluara siempre que
expresionCondicional sea true.

En otro caso se evaluara expresion?2.

expresionCondicicnal 7 expresiconl

expresion

Ejemplo

16



- 3 — Sentencias Control Flujo: ¢

m Ejercicio practico:
Mirar cual es el medio de tres numeros (a,b,c)

i 5i A > B, entonces
: X tal gque X > 8 v X < B
|

public class NumeroMedio{
public static wvoid main(S5tring args[]){

int a = 2 ;
int b = 12;
int o = 3:
int j = a>b ? (b>c ?b :c) @ (a>»>c ?a: C):

System.out.println("El resultado e=: " + Jj ):

= ... Suertell!
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- 3 — Sentencias de control

m Sentencias iterativas o Bucles

Necesarias para repetir partes del codigo
= Numero fijo de veces.
m Dependiendo de la evaluacion de una condicion

Tres tipos
= WHILE
= DO... WHILE
= Bucle FOR

18



- 3 — Sentencias de control d

m Sentencia While

Evaluamos expresionCondicional y si su resultado es true
procedera a ejecutar el bloque asociado a esta sentencia,
procediendo a una nueva evaluacion de la expresion
Condicional para ver si de nuevo ejecuta el bloque o no.

SENTENCIA WHILE

Su sintaxis es |s sigquisnts:

while | eXxpresionCondliclonal )
i

senlbencial ;

gentenciall ;

}

Ejemplo: Factorial de un niumero n

while (n > 0)

{
resultado = resultado * n;
n--;

}

3ystem.out.println (resultadc);

19



- 3 — Sentencias Control Flujc

m Ejemplo workspace:
EjemploWhile.java
m En este ejemplo se muestra cOmo realizar un

bucle sencillo con la sentencia while hasta que
deja de cumplirse una condicion.

06
=
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- 3 — Sentencias Control Flujo: C

m Ejercicio practico:
Ejemplo While

boolean prueba = true;
while {( prueba )} {

System.out.println("Esto lo veras una vez"):
prueba = false:;

boolean prueba = true;
while ( prueba ) {

System.out.println("Esto lo veras muchas wveces™);

= ... Suertelll
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- 3 — Sentencias Control Flujo: ¢

m Ejercicio practico:
Pintar un Cuadrado de 5 “*****”

public clas=s Cuadrado{
public =static vold main(String args[]){
int contador = 1;
while ([ contador <= 5 ) {
System.out.println ("e%e®&eR) -
contador++;

= ... Suertelll
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- 3 — Sentencias de control d

m DO ... WHILE

Parecido al While pero siempre se ejecuta

La expresion se ejecuta posterior a la
ejecucion del bloque asociado.

class TestDoWhile

{
public static void main(String argsl([])
{

int numeros[]={3,4,2,11,15};

int 1 = 0;

do

{
System.out.print (2*numeros[i] + ™ “);
1++;

} while(i < numeros.length);




- 3 — Sentencias Control Flu

m Ejemplo workspace:

EjemploDoWnhile.java

m En este ejemplo se muestra cOmo realizar un
bucle con la sentencia do...while hasta que deja
de cumplirse una condicion. En este caso
recuerda gue se ejecuta al menos una vez.

06
=
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- 3 — Sentencias Control Flujo: C

m Ejercicio practico:
Contador de digitos

public class CuentaDigitos{
public =tatic vold main(String arg=s[]) {
int nimero = 4557888;
int digitos = 0;

do {
i numera f=10;
: digitos++:

¥

while { nimero > 0 )
System.out.println(digitos) ;

= ... Suertell!
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E FOR

class TestFor
{

public static vcid main(string args([])
{
irt numercs[] = {3,5,7,2,12};
irt i;
for (i=0:i<numeros.length:it++)
System.out . print (numerocs[i]*2 + " ") :

1
|

Inicializacion es la zona donde se inicializa el
contador de iteraciones.

Condicion indica si se debe ejecutar el blogue
asociado.

Incremento es la zona que se ejecuta tras el bloque

asociado, normalmente incrementando o
decrementando el contador de iteraciones.

26



- 3 — Sentencias Control Flujo: ¢

m Ejercicio practico:
La tabla de multiplicar del 3

System.out.println(™3 x 1 = 3%)
Systemn.out.println(™3 x 2 = &")
System.out.println(™3 x 3 = 9%)
System.out.println{(*3 x 4 = 12"}
System.out.println(™3 = 5 = 13")
System.out.println{(*3 x & = 18"}
System.out.println(™3 = 7 = 21%")
System.out.println("3 x 8 = 24™)
System.out.println(™3 x 9 = 27"}

for {( int factor = 1; factor <= 9; factor ++ ) {
System.out.println(™3 x " + factor + " = " 4+ 3¥*factor ):;
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- 3 — Sentencias de control

m Sentencias de salto incondicional

No es recomendable.

Su objetivo es la finalizacion de ejecucion de un
bloque.

break: Rompe la ejecucion de un bloque.

continue: Obliga a una nueva iteracion de una
sentencia de tipo iterativa
s Comprobando la condicion (en el caso de while o for)

m Ejecutando la primera sentencia del bloque asociado al
bucle (en el caso de do..while)

return: Rompe la ejecucion de una funcion (método).

m Suele venir asociado con un valor que coincide con el tipo de
retorno de la funcion.
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- 3 — Sentencias Control Flujo:

m Ejercicio practico:
Contador de digitos hasta 5

public class CuentaDigitos{
public =static void main({(String args[]){
int mimero = 455T7888;
int digitos = 0;

while { nimero > 0 ) {
numero /=10;
digitos++:
if (digitos ==5) break:
}

if (digitos ==5) System.out.println("El numero tiene 5 o mas digitos");

00

\\

= ... Suertell!
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