Java Inicial

(20 horas)

e | Sian
= )
Pl Programmer -
L - BenErl



Temario

S o o = b B

Programacion Orientada a Objetos
Introduccion y Sintaxis Java
Sentencias Control Flujo

POO en Java

Relaciones entre Objetos
Polimorfismo, abstraccion e interfaces
Excepciones

Conceptos avanzados




Excepciones y Organizacion de
Paquetes



Objetivos

1. Programacion Orientada a m Excepciones
Objetos

_ _ : Gestion excepciones
Introduccion y Sintaxis Java

2 Jerarquia
3.  Sentencias Control Flujo Captura
4. POO en Java Creacion
5. Relaciones entre Objetos Lanzar excepciones
6. Polimorfismo, abstraccion e
interfaces - PE e

Organizacion
Creacion e inclusion
JAVA API
Consideraciones

7 Excepciones
8.  Conceptos avanzados



- 7 — Excepciones y Organizacic

m EXxcepciones
Debemos controlar los errores

ABPRIR FICHERO LECTURA( unFicheroc )

MIENTRAS NO FINAL FICHERO
LEER DATO( unFichero )
PROCESAER. DATO zZ 1
ES CRIEIR_REE_JLTE—'LDCI COdlgO

FIN MIENTRAS

CERRAR FICHERO( unFichero )

31 ERROR APERTUERA
TRATAR ERROR APERTURA

SI ERROR LECTURA

TRATAR ERROR LECTURE Gestidn de
SI ERROR PROCESO

TRATAR ERROR PROCESO errores
SI ERROR ESCRITURA

TRATAR ERROR ESCRITURA
ERROR CIERRE
TRATAR ERROR CIEERE

i
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- 7 — Excepciones v Org:

m Gestion de Excepciones

Nos permiten realizar nuestras sentencias
Independientemente de si producen errores

Podemos tratar los errores originados

Las excepciones son objetos Java
m Se pueden definir
m Estan jerarquizadas
= Son heredables



- 7 — Excepciones vy Orga

m Jerarquia de excepciones

Throwable

- |

Error = Exception

Runtime Exception

Excepciones - E Excepciones §
MNo verificadas | /"="="="===ssssssssssssssssssssssssnnnannannnnn ~ verificadas amm

No verificadas:
= Se pueden producir en cualguier punto de nuestra
= NO se obliga a que sean controladas

Verificadas:
m Se obliga a realizar un tratamiento de la excepcion

7



- 7 — Excepciones y Organiz

m Captura de Excepciones

Try: Indica que las sentencias de su bloqgue pueden
producir algun tipo de excepcion.

Catch: Este bloque captura las excepciones
producidas en el try.

trv{
ffsentencias gque pueden provocar excepciones

}
catch (TipcExcepticonl 1id) {

ff Sentencias a realizar cuando se produzca esa excepcion

}

catch (TipcExcepcicon2 1id) {
ff Sentencias a realizar cuando se produzca esa excepcion

}

[finally{
ff8entencias a realizar se produzeca o no la excepcion

]




- 7 — Excepciones y Organi

m Excepciones: Ejemplos
Division por cero

class TestExXccpcloncs
{
public static void main(String args[]) {
sSystem.out.println ("La divisicn de " + args[0] + " y " +
args[l] + " es ");
System.out.println (Integer.parselnt(args[0]) /
Integer.parselInt(args([l])):

1.
J

La salida generada al ejzcutar sera:
java TestExcepcicnes 6 2
La division de 6 y 2 es 3
Pecro que ocurre si lo ejccutamces introduciendo como divisor ¢l O
java TestExcepciones &6 0
ILa divisicn de 6 y 0 es

Exception in tkread "main" java.lang.ArithmeticExcepticn: / by zerco
at TesitExcepciones.main(TestExcepciones.java:7)

Y sinos olvidamos de introducir un argumento:

Jjava TestExcepcicnes 6

Excepiion in thread "main" java.lang.ArrayIndexOulOfBoundsExcepilion
at TesitExcepciones.malin(TestExcepcicnes. java:5)
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m Excepciones: Ejemplos (1)
ArithmeticException : al dividir por O
NumberFormatException: operandos no es numerico
ArraylndexOutOfBoundsException: faltan operandos

class TestExcepciones

{
public static woid main (String argsl[])
{

try
{
System.out.println ("La diwvision de " + args[0] + " vy " +
args[l] + " es "):
System.out.println (Integer.parselInt(args[0]) /

Integer.parseInt (args([1])):

La salida en caso de que el segundo operando sea un 0

La division de 3 ¥y 0 es
No se puede dividir por 0

La salida en caso de que algun operando no sea NnUMEarico

La division de 3 y unc es
Algun operande ne es un numero

La salida en caso de no introducir los dos operandos necesarios

Falta algun operando

1.
¥
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m Excepciones: Ejemplos (lll)

En el caso de querer controlar cualquier
excepcion sin importar el tipo

clazs TestExcepclones
{
public static void main{String argsl[])
|
try
{
System.out.println ("lLa division de " + args[0] + "
args[l] + " es ");
System.out.println (Integer.parselnt (args[0]) /
Integer.parseint (args[(11)) ;
}.
= el T S o P L

Y

m +

La salida en cualguera de los casos que pueden provocar error sera la siguienie:

Error de ejecucion

11




u 7 — Excepciones y Organ

m Excepciones: Ejemplos (lll)

Podemos obtener el mensaje getMessage()

clazs TeztExcepcioness
{
public static vold main(String argsl[])
{
try
1

T |
L=}

System.out.println ("La division de " + args[0] "
args[1l] + " es ");

System.out.println (Integer.parselnt(args[0]) /
Integer.parselnt(args[11)):

+ y "+

catch (Excsption )
{
System.out.println ("Error de ejecucion:

1.
]

" + e.getMessage() ]

12
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m Excepciones: Ejemplos (lll)
Podemos obtener el mensaje getMessage()

\
|.H'-|-‘.FIFI T e g e T g o g o o jmy

Las salidas serian las siguientes:

La divisicon de 3y 0 es
Error de ejecucion: / by zero

cuando intentamos dividir por 0

La divizion de 3 y uno es
Error de ejecucion: uno
cuando introducimos un operando gue no s NUMErico

Error de ejecucion: null

y cuando nos olvidamos de algun parametro

J

1-
!
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- 7 — Excepciones vy Orga

m Crear Excepciones

Como programadores podemos crear
nuestras propias excepciones

Deben heredar de la clase Exception
Podemos realizar jerarquias de Excepciones

Exception

]

PilaException

PilaLlenaException PilaVaciaException




m Ejemplo creacion jerarguia

public class PilaException [extends Exceptiomn

public PillaExceplion ()
super ("ERROR: fallu dg la pila™);

}

public PilaException(strin
super (msj) 5

}

>

pubiic class |PilalLleraException extends FilaException

()1
sta LLENA");

public PilallenaExceptii
super ("ERROR: La pilla

'

public PilalLlenaException(StiNing msj) {
super msj);

}

public class|PilaVaciabException extends PilaException

public PilaVaciaException(){
super ("ERROR: La pila =sta VACIA");
}
public PilaVaciaException(String msi) {
super msi);
}

15



- 7 — Excepciones v Orge

m Lanzar excepciones
El propio sistema puede lanzarlas por si
mismo (XJ: Divisidn por cero)
Podemos lanzarlas programaticamente

= throw new TipoExcepcion()
s Creamos un objeto de tipo Excepcidn a traves de su constructor

Debemos indicar en el método que puede
provocar la excepcion

public veid metodo () [throws TipoExcepcion

{

throw new TipoExcepcion()

16
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m Ejercicio practico: Una Pila
Implementar una clase que simule el

comportamiento de un pila

m Si la pila esta llena y queremos apilar un nuevo
elemento debera provocar una excepcion

m Si la pila esta vacia y se desea desapilar un
elemento, deberemos generar una excepcion

= ... Suertell!
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-
m Solucion: Una Pila

public class Pila
{
private int slsmsntos[]:
private int numElementos;
public Pilalf) {
this (5}
}
public Pila{int nj) {
elementos = new int[n]:
}
public boolsan ss3tallsnai){
return numElementocs == slementos.length;
}
public boolsan ss3taVacia){
return numElementos==0;
}

numElementos——;
return elementos [numElementos] ;
1

}

int aux;
while(!this.sataVacia()]
aux = this.desapilar():;
I
public int getHumElsmsntos () {
return numElemsentos;
1

public int desapilar({) throws PilaVaciaException({
if(this.estaVacia({)) throw new PilaVaciaException() ;

public woid apilar{int =) throws PilallenaException{

if(this.estalLlena()) throw new PilallenaException() s
elementos [numElementos] = &;
numElementos++;

public wvoid wvaciar({) throws PilaVaciaException{

18
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m Solucion: Una Pila (I1)

pukblic class TestFPila
{
oublic static wold main(String[] args)
{
Fila pilal — new Fila (3);
for (Aint 1 = (0; 1<4; 1++)

{

La salida obtenida seria la siguiente:

Se va a apilar el 0

Se va a apilar el 2
Se va a apilar el 4
Se va a apilar el 6

ERROR: La pila esta LLENA
Elementeo desapiladeo: 4
Elementeo desapilade: 2
Elementeo desapilade: 0
ERROR: La pila esta VACIA

{
Syslem.oul . .prinlln ("Elemenloe desapllado:
pilal.desapilar());
}
catch (PilaVaciaException e)
Syslem,vul.prinllo (c.gclMecosage ()] ;

}

-+
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"
m Ejercicio practico: Atraccion de Feria

Disciar una eplicacion que controle ¢l siguiente funcionamicnto:

Se liene una aliaccion de lend 2n la cudl se paga un seguiu de accidenles. La aseguiadora se
hara cargn en caso de accidente siempre que la persona oue haya querndo enfrar en la
atraccion t'enga una altura comprendida entre 'os 150 cms vy los 190 cms.

Para ello se dispone de un sensor 2n |la entrada que detzcta la altura ce la persona cue desea
mcntar en la atraccion. Dicho sensor sera una clase qus dispondra de un Unico meéetodo
obtenerAltural) que cevolvera un entero (los cms que mide la persona)

Esa altura se pasara a un sistema que validara la altura, abriendo la puerta para acuellas
personas que tengan la altura requenda. En cualquier otro caso se generara un error gque
posteriormente sera tratado.

Se desea que los erores puedan ser diferenciados (para dejar constancia de ellos) por las
siguientes causas:

For un error del sensor se pueds obtener una altura negativa.

Se ha excedido la altura maxima permitida

Mo se alcanza la altura minima permitida
Disefiar la clase Sensor v PuertabEntrada, axsi como las excepciones necesarias.

La clases de excepciones creacas son las siguientes:

= ... Suertelll

20



-
m Solucion: Atraccion de Feria

puklic class AlturaExcepticn extends Exception{
prhblic AltureBException() {
super ("EREOR: AlLura nu permilida"™);

}
public class AlturaNegativaExcertion extends RlturaException{
public RlturaNegativaExcepticn () [
super ("ERROR: Altura negativa NO PERMITIDA") ;

public class AlturaMinimabxception extends Alturabxception{
public AlturaMinimaException!) {
super ("ERROR: Altura minima no alcanzada"):;

}

public class AlturaMaximaException extends AlturaException{
public AlturaMaximaException() {
super ("FRROR: altura maxima sobrepasada"):

]
public AlturaMaximakxception(string msj) {
\ super (ms]j);

)

public AlturaMaximaGxception (int maxima) {
super ("ERROR: altura maxima de " + maxima + " sobrepasada"):;

]

21



u 7 — Excepciones v Orge

m Solucion: Atraccion de Feria (l1)

Clase Sensor

import java.util.Random;
public class Sensor{

private Random lector;

rangoMin = min;
rangoMax = max;
lector = new Random();

}
public int cbtenerfltural) {

return valor;

private int rangoMin, rangoMax;

public Senscr(int min, int max)

/**31 el minimo es 10 yv el maximo es 20 generard un n°

* aleatorioc entre 0 yv 20-10 a cuyoc valor le sumaremos 10%*/
int valor = lector.nextInt (rangocMax-rangoMin)
System.ocut.println ("SENSCOR: ILeyendo altura de "+ wvalor);

+ rangoMin;

22



u 7 — Excepciones v Orge

m Solucion: Atraccion de Feria (1)

Clase Puerta de Entrada

public class PuertaEntrada

{
private int alturaMinima, alturaMaxima;
public PuertaEntrada(int hMin, int hMax)
{

hMin;

nMazx;

alturaMinima =
alturaMaxima =

1.
I

public void cheqguear (int altura)
AlturaMinimaExcepticn,

if (altura < 0)
throw new ARlturaNegativaException():;
if (altura < alturaMinima)

if(altura > alturaMaxima)

System.out.println

throws RlturaNegativaException,

AlturaMaximaException

throw new AlturaMinimaException(alturaMinima);

throw new RlturaMaximaException(alturaMaxima);
("gbriendo la puerta para "+altura+" cms");

23
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m Solucion: Atraccion de Feria (1)

La salida obtenida seria:

Clase de Test

public class TestAtraccion]

public static wvoid main
{
Sensor s = new Senso
FuertaEntrada puerta
for (int 1 = 0; 1i<20
{
try
{

puerta.chequea

} ROR: tuz minim 150 no alcanzada
catch (AlturaExcep
{

alcanzada

System.out.pri

}

System.out.printl] RROR: Altura minim 150 no alcanzada

cbrepasada

24



- 7 — Excepciones y Organ

m Organizacion de Clases: Paguetes

Permite un desarrollo mas eficiente de
nuestras aplicaciones.

Las clases se almacenaran siguiendo una
correcta clasificacion.

Esta clasificacion se comportara como una
libreria permitiendo reutilizar codigo de una
manera mas clara.

import java.utll.Stringlckenizer;
class MiClase
{

stringTockenizer sStr = new Itringlcockenizer():

25



- 7 — Excepciones y Organiz

m Creacion de Paqguetes

Podemos crear nuestros paquetes package

package paquetel;
public class MiClase

{

|

Utilizar los paquetes creados import
m Antes de declarar nuestra clase import paguete.clase

import java.util.StringTokenizer;
class MiClase
{

StrirgTokenizer str = new StringTokenizer():;

m Si deseamos utilizar mas clases dentro del paquete
Import paguete.?;

26
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m Java API

java.lang: Paquete principal. Contiene todas
las clases basicas del lenguaje:

m Object: clases base de JFC (Java Foundation
Classes)

m Thread: clase necesaria para la programacion
concurrente

m Exception: clase base para el control de errores
mediante excepciones

m Clases Contenedoras: Integer, Caracter, Float,
= Manejo de caracteres: String, StringBuffer,

27



= 7 — Excepciones y Orga

= Java API (1)

Jjava.applet: Para crear nuestros applets (ver
modulo Applets)

Java.awt: Contiene las clases necesarias
para realizar un interface grafico de usuario
en nuestra aplicacion (etiquetas, cuadros de
texto, listas desplegables, botones, ...)

java.lo: Contiene las clases necesarias para
trabajar con entrada/salida, tanto estandar
como sobre ficheros.

e jJava.net

Contiene las clases necesarias para trabajar
con aplicaciones gue accedan a redes 28
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= Java API (1)

java.net: Contiene las clases necesarias para

trabajar con aplicaciones gque accedan a
redes TCP/IP

java.util: Contiene clases que definen
estructuras de datos complejas (tablas hash,
arrays, conjuntos) asi como otras clases gue
permiten acceder a recursos del sistema.

Java.swing: Contiene las clases necesarias
para el diseno de interfaces graficos de
usuario mejorando las clases de java.awt

29
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m [nclusion de paquetes: Analisis

¢, Como analiza java la inclusion de paguetes?

impeort java.applet.Applet;
impeort java.util.*;

= Primero buscara en los paquetes cualificados

Aquellos que se indica el nombre de la clase dentro del
paquete:

Import java.applet.Applet;
= Seguidamente en el paquete de la clase (pakage)
= Por ultimo en los importados con *

30
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m Paqguetes: Consideraciones

Debemos agrupar las clases de los paquetes
por funcionalidad
El paquete ‘no es mas’ que una ubicacion fisica
donde almacenar nuestros .class (classpath)
Visibilidad

m Una clase publica - Total accesibilidad.

m protected—> Solo clases del mismo paquete.

El nombre del paguete es un identificador
m Respetar las reglas para su creacion [a..z][A..Z]...

31
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m Paqguetes: Pasos a seguir

Definir la ruta donde ubicaremos las clases
0 set classpath=%classpath%,;c:\java\misclases

Definir la clase como publica

public class MiClase

{

+
Indicar a que paguete pertenecemos

package paquetel;
public class MiClase

{

}

Incluir las clases necesarias
Import paguete2.MiOtraClase;

32
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m Paqguetes: Ojo Ambiguedad

Dos clases con el mismo nombre en distintos
paguetes

¢, Qué ocurre cuando queremos usas las dos?
Ejemplo: List

java.util: interface de comportamiento de una lista
java.awt: clase control grafico de tipo lista.

Solucion:

En la declaracion de la variable se indica la clase
a la que pertenece

java.util.list lista;

java.awt.list lista;

33
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