
Java Inicial
(20 horas)
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Temario
1. Programación Orientada a Objetos

2. Introducción y Sintaxis Java

3. Sentencias Control Flujo

4. POO en Java

5. Relaciones entre Objetos

6. Polimorfismo, abstracción e interfaces

7. Excepciones

8. Conceptos avanzados
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Tema 7

Excepciones y Organización de 
Paquetes
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Objetivos
1. Programación Orientada a 

Objetos
2. Introducción y Sintaxis Java
3. Sentencias Control Flujo
4. POO en Java
5. Relaciones entre Objetos
6. Polimorfismo, abstracción e 

interfaces
7. Excepciones
8. Conceptos avanzados

n Excepciones
¨ Gestión excepciones
¨ Jerarquía
¨ Captura
¨ Creación
¨ Lanzar excepciones

n Paquetes
¨ Organización
¨ Creación e inclusión
¨ JAVA API
¨ Consideraciones
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Excepciones
¨Debemos controlar los errores 

Mezcla código 
con Errores

Código

Gestión de 
errores
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Gestión de Excepciones
¨Nos permiten realizar nuestras sentencias 

independientemente de si producen errores

¨Podemos tratar los errores originados

¨Las excepciones son objetos Java
n Se pueden definir

n Están jerarquizadas

n Son heredables
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Jerarquía de excepciones

¨No verificadas: 
n Se pueden producir en cualquier punto de nuestra 

n No se obliga a que sean controladas

¨Verificadas:
n Se obliga a realizar un tratamiento de la excepción
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Captura de Excepciones
¨ Try: Indica que las sentencias de su bloque pueden 

producir algún tipo de excepción.

¨ Catch: Este bloque captura las excepciones 
producidas en el try.

n Si el bloque try genera más de una excepción se 
deberán capturar todas y cada una de éstas.

¨finally Se ejecutará siempre, produzca o no error.
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Excepciones: Ejemplos
¨ División por cero
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Excepciones: Ejemplos (II)
¨ ArithmeticException : al dividir por 0
¨ NumberFormatException: operandos no es numérico
¨ ArrayIndexOutOfBoundsException: faltan operandos
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Excepciones: Ejemplos (III)

¨En el caso de querer controlar cualquier 
excepción sin importar el tipo
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Excepciones: Ejemplos (III)

¨Podemos obtener el mensaje getMessage()
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Excepciones: Ejemplos (III)

¨Podemos obtener el mensaje getMessage()
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Crear Excepciones

¨Como programadores podemos crear 
nuestras propias excepciones

¨Deben heredar de la clase Exception

¨Podemos realizar jerarquías de Excepciones
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Ejemplo creación jerarquía
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Lanzar excepciones
¨El propio sistema puede lanzarlas por si 

mismo (XJ: División por cero)

¨Podemos lanzarlas programáticamente
n throw new TipoExcepcion()
n Creamos un objeto de tipo Excepción a través de su constructor

¨Debemos indicar en el método que puede 
provocar la excepción 
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nEjercicio práctico: Una Pila
¨ Implementar una clase que simule el 

comportamiento de un pila
n Si la pila está llena y queremos apilar un nuevo 

elemento deberá provocar una excepción

n Si la pila está vacía y se desea desapilar un 
elemento, deberemos generar una excepción

n …. Suerte!!! 
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nSolución: Una Pila
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nSolución: Una Pila (II)
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Ejercicio práctico: Atracción de Feria

n …. Suerte!!! 

20



7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nSolución: Atracción de Feria
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nSolución: Atracción de Feria (II)
¨Clase Sensor
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nSolución: Atracción de Feria (III)
¨Clase Puerta de Entrada
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

nSolución: Atracción de Feria (III)
¨Clase de Test 
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Organización de Clases: Paquetes
¨Permite un desarrollo más eficiente de 

nuestras aplicaciones.

¨Las clases se almacenarán siguiendo una 
correcta clasificación. 

¨Esta clasificación se comportará como una 
librería permitiendo reutilizar código de una 
manera más clara.
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Creación de Paquetes
¨Podemos crear nuestros paquetes package

¨Utilizar los paquetes creados import
n Antes de declarar nuestra clase import paquete.clase

n Si deseamos utilizar más clases dentro del paquete

import paquete.*;
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Java API
¨ java.lang: Paquete principal. Contiene todas 

las clases básicas del lenguaje:
n Object: clases base de JFC (Java Foundation 

Classes)

n Thread: clase necesaria para la programación 
concurrente

n Exception: clase base para el control de errores 
mediante excepciones

n Clases Contenedoras: Integer, Carácter, Float, 

n Manejo de caracteres: String, StringBuffer,
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Java API (II)
¨ java.applet: Para crear nuestros applets (ver 

módulo Applets)

¨ java.awt: Contiene las clases necesarias 
para realizar un interface gráfico de usuario 
en nuestra aplicación (etiquetas, cuadros de 
texto, listas desplegables, botones, ...)

¨ java.io: Contiene las clases necesarias para 
trabajar con entrada/salida, tanto estándar 
como sobre ficheros.

¨• java.net

¨Contiene las clases necesarias para trabajar 
con aplicaciones que accedan a redes 28



7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Java API (III)
¨ java.net: Contiene las clases necesarias para 

trabajar con aplicaciones que accedan a 
redes TCP/IP

¨ java.util: Contiene clases que definen 
estructuras de datos complejas (tablas hash, 
arrays, conjuntos) así como otras clases que 
permiten acceder a recursos del sistema.

¨ java.swing: Contiene las clases necesarias 
para el diseño de interfaces gráficos de 
usuario mejorando las clases de java.awt
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Inclusión de paquetes: Análisis
¨¿Cómo analiza java la inclusión de paquetes?

n Primero buscará en los paquetes cualificados
¨ Aquellos que se indica el nombre de la clase dentro del 

paquete: 
import java.applet.Applet;

n Seguidamente en el paquete de la clase (pakage)

n Por último en los importados con *
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Paquetes: Consideraciones
¨Debemos agrupar las clases de los paquetes 

por funcionalidad

¨El paquete ‘no es más’ que una ubicación física 
donde almacenar nuestros .class (classpath)

¨Visibilidad
n Una clase pública à Total accesibilidad.

n protectedà Sólo clases del mismo paquete.

¨El nombre del paquete es un identificador
n Respetar las reglas para su creación [a..z][A..Z]…
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Paquetes: Pasos a seguir
1. Definir la ruta donde ubicaremos las clases

¨ set classpath=%classpath%;c:\java\misclases

2. Definir la clase como pública

3. Indicar a que paquete pertenecemos

4. Incluir las clases necesarias
import paquete2.MiOtraClase;
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7 – Excepciones y Organización de Paquetes

n Paquetes: Ojo Ambigüedad
¨ Dos clases con el mismo nombre en distintos 

paquetes

¨ ¿Qué ocurre cuando queremos usas las dos?

¨ Ejemplo: List
n java.util: interface de comportamiento de una lista 

n java.awt: clase control gráfico de tipo lista.

¨ Solución:
n En la declaración de la variable se indica la clase 

a la que pertenece
¨ java.util.list lista;
¨ java.awt.list lista;
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Conclusiones
1. Programación Orientada a 

Objetos
2. Introducción y Sintaxis Java
3. Sentencias Control Flujo
4. POO en Java
5. Relaciones entre Objetos
6. Polimorfismo, abstracción e 

interfaces
7. Excepciones
8. Conceptos avanzados

n Excepciones
¨ Gestión excepciones
¨ Jerarquía
¨ Captura
¨ Creación
¨ Lanzar excepciones

n Paquetes
¨ Organización
¨ Creación e inclusión
¨ JAVA API
¨ Consideraciones
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