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Programacion Orientada a Objetos
Introduccion y Sintaxis Java
Sentencias Control Flujo

POO en Java

Relaciones entre Objetos
Polimorfismo, abstraccion e interfaces
Excepciones

Conceptos avanzados




Conceptos Avanzados: Applets



Objetivos

1 Programacion Orientada a = App|et3

Objetos |
Introduccion

2. Introduccion y Sintaxis Java
3. Sentencias Control Flujo Ciclo de Vida
4.  POO enJava Métodos
5. Relaciones entre Objetos Clase Graphics
6. Polimorfismo, abstraccion e ,
interfaces Imagenes
7. Excepciones Parametros

8.  Conceptos avanzados Applets / AWT



- 8 — Conceptos Avanzac

m Applets
Pequena aplicacion que se
ejecutara en un browser al
cargar una pagina HTML
El fichero HTML contendra
etiquetas con lanzaran al Applet
El Applet vendra en un .class
gue sera descargado desde el
servidor Web.
Es un contenedor AWT

Java.lang.Object

|

java_awt.Component

|

java.awt Container

|

java_awt_Panel

T

java.applet Applet
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m Applets como contenedor
Se puede aplicar todo lo aprendido con AWT
Los Applets no tienen ventana propia
m Se ejecutan en la propia ventana del browser
No tienen método main

Restricciones por seguridad

m SoOlo pueden leer/escribir ficheros almacenados en
el servidor donde reside el Applet

m SOlo pueden leer cierta informacion del usuario.
Puede contener sonido e imagenes.



-
m Ciclo de vida de un Applet

a
e i El propio browser

init{ ) II I ’ t d
I diMa a 10S Metoaos
Cada vez que haya que
pintar el applet
start( ) F--------ememimmememe- » paint(Graphics g )
Se regresa a la pagina we abandona la pagina
HTML HTML o el navegador
stop( )

Se abandona el
navegador

destroy( )
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m Métodos para pintar un Applet
paint(Graphics Q)
m Llamado la primera vez que se pinta el Applet

= g = Contexto para dibujar.
Lo crea el browser

repaint( )
» Indica que el contenido ha cambiado

update()

= Borra por completo el anterior contenido



g* 5 Concenios Avanzados:Anp
m Mi primer Applet

<} El primer Applet - Microsoft Internet Explorer
J archive  Bdicion  Yer Fawcritos  Herramiertas  Avoda

| #matas - o= < @ (2] 4% | OBisqueds [wlFavorfos C8Histoin | Sy S 00 - =] ED
JDirecu:inir E \Primerapplet, akm

El primer Applet

Ezto es unejemplo de ur Apalet zencillo

<LRPPLET CODE="PrimerApplet.class" WIDTH=600 HEIGHT=300>
</BRPFPLET>

</BODY>
</HTML>
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m La clase Graphics

Realiza |la mayoria de tareas grafica.
m Dibujar areas rectangulares
m Representar imagenes
m Establecer los colores de las figuras

'3 Il primacr Applck Grofico Microsoft Intcimc:

archvo Cdickin Yer Tavoibcs Vevamienlas Aroda

e gres e e o gd (3] )b o oeousda [w) FEednms  oFEREToE | Ehe S - |5 EX
] Cikecckin @ Aopletarafoo hem

El primer Applet Grafico




8 — Conceptos Avanzados: APk

m Ejemplo cargar una imagen

import java.awt.*;
import java.applet.Zpplet;

public class AppletConImagen extends Rpplet
{

public void paint (Graphics g)

a Applet e Imagenes - Microsaoft Internet Explorer

J frchiva  Edcion Wer  Favorkos  Her-amientas  Ayuda
| d=iatras - =, - 2y f° | iQiBlsqueda [l Favories  C#Historial | BNy S L0 - 5]

J DirEccion I@ BpplecConlnagen, htm

Applets e imagenes

Ejemplo de Imagen
e
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m Applets con parametros

Permiten personalizar los applets al igual que
las variables/atributos de clase.

Codigo para recoger el valor del parametro:
m String getParameter(String nombreParametro)
» Hacerlo dentro del método init()

Codigo HTML para establecer el parametro:

<APPLET CODE="Codigo.class">
<FPARAM NAME="ncmbreParametrol” VALUE="valorl">

<PARAM NAME=" nombrefParametrcocN" VALUE="valornN">
</APPLET>
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m Ejemplo parametros Applets

| Grchivo

'ﬁ Applet Con Farametros - Microsoft Internel Explorer

Edicion  Wer Favonbos  Heramientas Ayuda

= pbrss -

- - @ |£| -ﬁ- ﬂl:ﬂl:queda @Favnrt:ﬁ -:Ellisl:-:ri-:ﬂ ||%' 5 - -I;_J E

Cireciion

ﬁ VappetZonarametros, him

Applet con parametros
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m Ejercicio practico: Applets / AWT

Implementar Applet que pinte los datos

Introducidos en un formulario AWT
Applet y AWT

Memare  |ERFiQuE

Apallidos |G|:|nz-§| lez Craspo

Sexn
* Masculing
 Femenihn

Feche de racimierto (1871 -

Acgpiar | Resis urer

= ... Suertell!



-
m Solucion : Applet

import java.awt.* ;
import java.awt.event.*; import Jjava.applet.hpplet;
public class LppletZWT extends Lpplet|
private TextField txtNombre, txtZpellaidos;
private CheckboxGroup sexo;
private Checkbox masculinc, femenino;
private Choice lstNacimiento;
pri?ate Button btnﬁceptar, btnEestaurar;
public void init () {
this.setName ("AppletDatosPexrscnales") ;
this.setLayout (new GridLayout(5,1,5,5));
txtNombre = new TextField(Z5);
Panel pNombre = new Panel () ;
pNombre . setLayout (new FlowLaycut (FlowLayout.LEFT,S3,3) ) ;
pNombre.add (new Label ("Nombre™) ) ;
pNombre . add (txtNombre) ;

txthApellidos = new TextField(50);

Panel phkpellidos = new Panel();

phpellidos.setLayout (new FlowLayout (FlowLayout.LEFT,5,5));
pﬁpellijms.ajj{new Label{"ﬁpellijms"]];

phpellidos.add (txtipellidos) ;

sexoc = new CheckboxGroup():;

masculinc = new Checkbox("Masculino", sexo, true);

femenino = new Checkbox ("Femeninc", sexc, false) ;
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m Solucion: Eventos

btriceptar = new Button ("Azeptar");

btrlprivate void restaurar(){

- txtNombre.setText ("");
txtApellidos.setText ("") ;

masculino.csetState (true)

lstNacimiento.select (0);

]
L

}

}| private void mostrarDatos () {

+ "\n" + "Afilo de nacimiento "
+ lstNacimilento.getSelectedItem()):
datos.setEditable(false);
] dlg.add(datos) ;
dlg.zetModal (true) ;
dlg.addWindowListener (
new Windowhdapter () {

dlg.dispose () ;
}
P)i
dlg.pack();
dlg.show () ;

btrR final Dialcg dlg = new Dialog |
new Frame (), "Datos introducidocs™);
btrR TextArea datos — new Textlhrea ("Nombre: " + txtMombre.getText ()
Il + "vn" + "Apellidos: " + txtApellidos.gstText ()
+ "\n" + "Sexo: " + sexo.getSelectedCheckbox () .getLabel ()

public void windowClosing(WindowEvent e) {
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m Solucion : Pagina HTML

<HTML>
<HELD>
<TITLE>Applet y AWT</TITLE>
</HELD>
<BODY>
<Hl BLIGN="CENTER">Epplet y EWT</HL>
<HE>
<APPLET CODE="ZppletRAWT.class" WIDTH=600 HEIGHT=300>
</BPPLET>
</BODY>
</HTML>




Conclusiones

1. Programacién Orientada a m Applets

Objetos Introduccion

2. Introducqon y SlntaX|leava ciclo de Vida

3.  Sentencias Control Flujo ;

4. POO en Java Metodos

5. Relaciones entre Objetos Clase Graphics

6.  Polimorfismo, abstraccion e Imagenes
interfaces Parametros

7. Excepciones Applets / AWT

8. Conceptos avanzados



