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- 8 — Conceptos Avanza

m Entrada/Salida

Necesitamos datos en las aplicaciones
m Interactuando con el usuario: el teclado
m Accediendo al disco: ficheros
s Mediante una conexion TCP/IP

Podemos mostrar nuestro resultado en:
s Pantalla

m Fichero
m Enviandolo en una conexion TCP/IP

Stream: Un flujo de datos, una conexion
entre nuestra aplicacion y un origen/destino
de los datos.
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m Jerarquia Entrada/Salida

InputStream

—| FilelnputStream |

— Pipedinputstream |

—I BytelrraylnputStream |

—I StringBufferinputStream |

—| SequencelnputStream |

H FitterinputStream |

| DatalnputStream |

—| LineNumberinpuiStream |

—| Bufferedinpu it Stream |

—| PushbackInputSiream |

| ObjectinputStrean |

| FileOutputStream |

—| PipedQutputStream |
{ ByteArmyﬂtﬂputStream|

| FilerutputStream |

H DataOutputStream |

—I BufferedOutputStream |

—| PushbackOutoutStream |

PrintStream

Java define la siquiente |erarquia de clases

CutputStraam

-{ OtjectOutputstream | ’m

—| BullerecReader |

\—{ LineMumberReader |

—| CharArrayReader |
—| InputStreamReader |

FilterReader

PushbackReader |

—| PipedReader

— StringReader

| Writer |

RufferedWriter

—| Char&rrayWriter |

—| OutputStreamwriter |

FileWriter

FilerWriter

ji i

—| PipedWriter

—i StringWriter

Printi\riter
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m Entrada/Salida (paguete 1/0)

Necesitamos datos en las aplicaciones
m Interactuando con el usuario: el teclado
m Accediendo al disco: ficheros
s Mediante una conexion TCP/IP

Podemos mostrar nuestro resultado en:
s Pantalla

m Fichero
m Enviandolo en una conexion TCP/IP

Stream: Un flujo de datos, una conexion
entre nuestra aplicacion y un origen/destino
de los datos.
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m Clases que indican origen/destino de los datos.

Clases de E/S en disco:
m FileReader - FileWriter
m FileInputStream - FileOutputStream.

Clases de E/S en memoria:
m StringReader StringWriter
m CharArrayReader CharArrayWriter
m ByteArraylnputStream ByteArrayOutputStream
m StringBufferinputStream.

Conexion bilateral para transmision de datos
(tuberias):

m PipedReader PipedWriter

m PipedinputStream PipedOutputStream
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m Clases gue modifican comportamiento.
Utilizacion de un buffer minimizando el acceso al dispositivo:
m BufferedReader BufferedWriter
m BufferedinputStream BufferedOutputStream

Conversion de un flujo de byte en uno de caracteres. Es la
conexion con la jerarquia

= InputStream/OutputStream
m InputStreamReader OutputStreamWriter
Serializacion de objetos
m ObjectinputStream y ObjectOutputStream
Filtros o procesos sobre el stream
m FilterReader FilterWriter FilterlnputStream FilterOutputStream

Manejar datos en formato de Java (independencia de la
plataforma)

s DatalnputStream DataOutputStream
Con métodos adaptados para imprimir tipos de Java
= PrintWriter o PrintStream
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m Entrada / Salida estandar

La clase System (java.lang) define los
siguientes objetos estaticos:

Permiten la lectura/escritura de caracteres.

m System.in: InputStream utilizado para la
recepcion de datos de la entrada estandar
(normalmente el teclado)

m System.out: PrintStream utilizado para el envio
de datos a la salida estandar (normalmente la
pantalla)

m System.err: PrintStream utilizado para el envio de

mensaje de error a la salida estandar normalmente
asociado con la pantalla)
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m Entrada estandar - Teclado

Clases para leer datos de la entrada estandar
m InputStream: Lectura de datos caracter a caracter

class TestTecladolZ
{

public static vold main(String argsl([])
{

byte datos[] = new byte[20];

int numDatos:;

try

{
numbDatos = Bystem.in.read(datos);
System.out.println("Caracteres:" +numDatos):
for (int 1 = 0; i<numDatos — 2; 1++)

J//mumbDatos—2 por RETORNO DE CLRRO % SALTO DE LINEZR
{
System.out.print ( (char)datos[1i]);

1-

d

System.out.println ();
1
]

catch (java.i1o0.I0Exception &) {]

I




- 8 — Conceptos Avanzados:

m Entrada estandar - Teclado

{

import Jjava.lo.*;

public class TestTecladol3

pukblic static wvold main(String args[])

{

BufferedReader teclado =

new BufferedReader (

new InputStreamBReader (System.in));
String cadena="";
do

{

tryf

cadena = teclado.readlLine():
System.out.println("Lelido: " + cadena):

}
catch (I0Exception ) {}

lwhile (!'cadena.equalsIgnoreCase ("FIN"}) ;
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m Entrada estandar - Teclado

1
1

YEsta es la primera linea

Leideo 1: Esta es la primera linea

Esta es la segunda lIinea

Leideo 2: Esta es la segunda linea

RESET

Leido 3: RESET

Esta es una nueva primera linea

Leide 1: Esta es una nueva primera linea
Esta es una nueva segunda linea

Leide 2: Esta es una nueva segunda linea
fin

Leido 3: fin

1

cadena = teclado.readLine():
System.cout.println ("Leido " +

Lecladu.gelLineNumber ()

": "tcadecna) ;s
if (cadena.equalsIgnoreCase ("RESET"))
teclado.setTineMmber () ;
}while (!cadena.egualsIgnoreCase ("FIN") ) ;
1
i

catch (IOExcepticn &) {}
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m Salida estandar — Pantalla

El objeto out definido en la clase System nos
permite realizar salida por consola

El objeto Pertenece a la clase PrintStream
Permite imprimir datos del tipo que sea

Método Imprime un__
void print (boealean b) |boolean
void print(char <) caracter
vold print (char [] s) array de caracierss
void print (double d) double
void printi{long 1) long
void print (Object o) Object
void print(sString s) String
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m Entrada / Salida sobre Ficheros

File, FileDescriptor, FilelnputStream y
FileOutputStream:

= Nos permiten definir streams tomando como
origen/destino un archivo.

RandomAccessFile:

= NOs permite trabajar con el acceso directo sobre
ficheros.

FileReader y FileWriter:

= Nos permite el acceso a ficheros trabajando con
caracteres.
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m E /S de Bytes sobre Ficheros

FileInputStream y FileOutputStream:

= A partir de un objeto de la clase File

FileInputStream(File £)
FileOutputstream(File f£)

= A partir de un objeto de la clase FileDescriptor

FileInputStream(FileDescriptor £d)
FileOutputStream(FileDescripter £d)

= A partir de un nombre de archivo (String)

FileInputStream(String nombre)
FileOutputftream(£tring nombre)
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m E /S de Bytes sobre Ficheros

FileInputStream y FileOutputStream:

= A partir de un objeto de la clase File

FileInputStream(File £)
FileOutputstream(File f£)

= A partir de un objeto de la clase FileDescriptor

FileInputStream(FileDescriptor £d)
FileOutputStream(FileDescripter £d)

= A partir de un nombre de archivo (String)

FileInputStream(String nombre)
FileOutputftream(£tring nombre)
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import java.io.*;

. Ejemplo public class TestFicheroll

4

Indigque cuantos guiere.. .4

Introduzca los datos
Esta es la primera cadena

Esta es la segunda cadena

Esta es la cuarta cadena

No, la cuarta y ultima es esta
El contenide del fichero es...
Esta e la primera cadena

Esta es la segunda cadena

Esta es la cuarta cadena

Ne, la cuarta y ultima es esta

1

1.
J

cadena = teclado.readLine() ;
fEzcritura.write (cadena.getBytaz () ;
fEscritura.write ("\n".getBytes()):;

fEscritura.close();

System.out.println

i

1.
]

il lle impuit Sk seam | Sleetnn | —
new FileInputStream("Entrada.dat");

("El contenidc del ficherco

while (flectura.available () '=0)

S5 . a .

System aub lprink ehaEh Bilactnrs vead i) ) =

lr:l;

Ilectura.close(];
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m DatalnputStream y DataOutputStream

En el ejlemplo anterior tuvimos que tratar los
datos como bytes

Método Lee un...
boolean readBoolean() |boolean
byte readByte() yte
char readChar() char
double readDouble () double
float readFloat() float
int readInt() int
long readLong() long
short readShort() short
String readUTF() cadena en formato UTF-8




u 8 — Conceptos Avanzados: Ent

m Ejemplo

Cuantos datos dess=a. ..
10
1 35 7 8 11 13 15 17 18
Los dobl
o]
10
26
30
34
38
fSal:
DataInputStream fEntrada = new DataInputStream |
new FileInputStream("Numeros.dat"));
System.out.println ("Los dobles son..."):
while (fEntrada.available () !'=0) {
System.out.println (fEntrada.readInt() *2):
'
fEntrada.close() ;
}
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m File
Nos permite acceder al sistema de ficheros

Crear un objeto a través de:

El nombre

El nombre a partir de un File padre

El nombre a partir de un File hijo

La ruta absoluta (URI — Uniform Resource Identificator)

Operaciones comunes sobre archivos

Metodo Detalle

boclean zanRead()

boolean canWrite () Determina si permite lectura/escritura

boolean sxiszs () Determina si existe el fichero en el path
boolean isFile () Determina si es un fichero
boolean isDirectory () |Determina sies un directorio

boolean isHidden/() Determina si esta oculio
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m Ejemplo File
Listar el contenido de la carpeta raiz C:\

import java.io.¥;
public class ListaPath
{
public static void main(String argsl[])
{
try
{
File roots [] = File.listRoots();
for (int i = 0; i<roots.length; i++) {
if (roocts[i] .getibsclutePath () .egualsIgnoreCase ("c:dWW") )
{
File files[] = roots[i].listFiles():
for (int j = 0; j<files.length; j++){
if{(files[]].isFile())
System.out.println ("\t\t<FILE>" +
files[j].getName () ) ;
else
System.out.println("<CIR>" +
files[j] .getName () ) ;

catch (Exception e) {}
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m ;Que ocurre cuando un aplicacion
acaba? P
’on
m ;COmo puedo e estado?

y
= 6C§ér|aI! ardar mis objetos?
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m Serializacion

Una de las caracteristicas mas potentes de
Java es la posibilidad de serializar un objeto.

Convertirlo en una secuencia de bytes y
enviarlo a un fichero en disco.

Por un socket a otro ordenador a través de la
red, etc
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Serializacion: Proceso

Declarar la implementacion de la interfaz
Serializable en la clase que deseemos
serializar. Se trata de una interfaz vacia, por lo
gue no hay operaciones que implementar

Para serializar el objeto creariamos un stream
ObjectOutputStream y escribiriamos el objeto
mediante la operacion writeObject ()

Para deserializar el objeto creariamos un
stream ObjectinputStream, leeriamos el objeto
mediante readObject () y realizariamos un
casting a la clase del objeto
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m Serializacion
Lectura y escritura de objetos en streams

Para poder serializar el objeto debe de
cumplir una serie de condiciones
m La clase debe implementar la interfaz serializable
m Las clases de sus atributos también
m Si queremos que algun atributo no se seriablize
transient
Las clases que recuperan/almacenan son:
m ObjectinputStream [readObject()]
m ObjectOutputStream [writeObject(Object unObjecto)]
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m Serializacion: Ejemplo Cuenta

import Jjawva.io.=;
import jawva.util.*;

S/ B2 necesarlo qus la clase Movimlento implemsnte la interfaz sSsrializabls para
S0 oque los objetos puedan 2er sacritos en disco

public class Cusnta |
long rumsro;
Clients titular;
private float saldo;
float intersasinual;

LinkedLlist movimientos;

gtatic private class Movimiento | - S Zo L= {
Date fecha;
char tipo;
float imports;
float =zaldso;

public Movimiento (Date aFecha, char aTipo, float aImporte, float afaldo) {
facha = aFecha;
Lipo = aTipo;
importe = aImporbe;
galdo = asaldo;
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m Serializacion: Ejemplo Cuenta
Extraigo los movimientos de un fichero.
Los leo en el constructor

&

Cuenta (loag alumero) |throgs FlleNotFoundExcaptilon, IOExceptiDnl ClazasNotFoundException

dbjectInputitream ol

= new ObjectInputstream ((new FileInputsStream (aNumers + ".cntll);

loat ()
iz.reacdFleoat ():

galdos = ols.rea
intereainual =

ola.close (});
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m Serializacion: Ejemplo Cuenta

Para guardar los movimientos a disco.
= Abro un fichero.
m Escribo el objeto serializado

vold salvar () throws FileNotPoundExczption, ICExcepticn {
Chjectoutputstraam oo2 = new CbjectCutputitream (new FileOutputstream (mumero + ".cntb"));
cos. writaLong (aumsro) ;

208 .wrlteOb-ect (titular);

208 .writeFleat (=saldo);

208 .wrlteFleat (1lnteresznual);

ooa.closa [):
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m Serializacion: Ejemplo

import java.io.¥;
public class TestSerializacion
{
public static void main(String args[]) {
Spool sOriginal = new Spool(10);
Factura fOriginal = new Factura(l,"Enrique","XYZ, s.a",520.50);
sOriginal.put (fOriginal);
foriginal = new Factura(2,"Enrique", "AC Enterprise, s.a",1000.00);
sOriginal.put (fOriginal);
foriginal = new Factura(3,"Javier Palomino","One Act, s.a",350.70);
sOriginal.put (fOriginal);
//IMPRESION DESDE EL SPOOL ORIGINAL
System.out.println ("Impresion del Spool ORIGINAL---—--—--———-——-—- "y
System.out.println (sOriginal.get()):
//RIMACENAMIENTCO DEL ESTADO DEL SPOOL Y DE LAS FACTURAS PENDIENTES
try{
CbjectOutputStream fSalida = new ObjectOutputStream(
new FileOutputStream("Spool.txt"})
fsalida.writeCbject (sOriginal);

=
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