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£ Historia

d H¢Qué es Android?
~H HArquitectura del

c sistema

| HHerramientas de
X desarrollo

S

H EdComponentes
3 Android

=

EAModelos de Negocio
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EdComponentes Android

Conocer principales componentes
l0gicos de una aplicacion Android.

Integracion & comunicacion entre
componentes.

Analizar los diferentes tipos de
recursos estaticos android.

Identificar los elementos visuales de
una aplicacion android.

Describir la funcionalidad de los
diferentes widget de un GUI.

Conocer las notificaciones, eventos,
menus y dialogos del GUI Android.
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APPLICATION FRAMEWORK

Window Content Wiew

Aﬂl‘-‘lt}-‘ MEI‘IHEGF Iﬂanager Providers S}"E'EElTl

. Telephony Resource Location Motification
bt e Manager Manager Manager Manager

MAIN COMPONENTS
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- Content e
Activity Providar Service Interfaces

%?rﬂ;ﬁt Resources Eli;?g;ilﬂ Intent filter
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Broadcast
Receiver

MAIN COMPONENTS

Content Service Interfaces
Provider

Broadcast ’
Resources Tient Intent filter
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" 4 IL% SlashR.adio
b5 e
* 1 [ Gﬁ gen [Generated Java Files]
b2 Android 1.6
9 Gl.sj? assets
n [+ Gl,ﬂ: FEs

Androidtanifest, xmil

. *8::
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<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" ?>
<manifest  xmlns:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package ="prueba.Android"
android:versionCode ="1"
android:versionName ="1.0" >
. <application android:icon ="@drawable/icon" android:label ="@string/app_name" >
0 <activity android:name =".Helloword"
"_l: _ android:label ="@string/app_name" >
- <intent-filter >
<action android:name ="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name ="android.intent.category.LAUNCHER" >
</ intent-filter >
</ activity >
</ application >
<uses-sdk  android:minSdkVersion ="7" />
</ manifest >
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MAIN COMPONENTS

e Content i - .
Provider ERR Interfaces

Broadcast
Receiver

Son las ventanas con las gue interactua el
usuario.

Es la unidad atomica de responsabilidad
Alta cohesion & bajo acoplamiento

Una aplicacion Android puede contener varias
Activity, una de ellas marcada como principal .

Establecen el contenido visual con:
setContentView(...)

Heredan de la clase android.app.Activity
SlashMAbilty
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MAIN COMPONENTS

o Content eIV :
Provider REVECE L

%:?:ﬂfrif‘t TR Intent Eﬁﬂ?:ﬁ? st Intent filter

package com.slashmobility.curso.android;

Import  android.app.Activity;
Import  android.os.Bundle;

public class HelloWorld |extends Activity {
[** Called when the activity iIs first created. */
@Override
public  void |onCreate (Bundle savedinstanceState ) K
super .onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout. main );
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public class HelloWorld  extends
E Activity {
o @Override
U - onCreate() protected void onCreate(Bundle
. . - savedInstanceState) {
..E:" Ségcﬁﬁfg I /[ TODO Auto-generated method stub
— acthly onStart() - onRestart() super .onCreate(savedinstanceState);
0 f }
O
Process is »
E Killed onResumel) @Override
.E I protected void onStart() {
O 'Cgﬁﬁfeicrr;v;ge“ /I TODO Auto-generated method stub
E _foreground | super .onStart();
] |'Anorher activity comes | }
; in front of the activity |
" The activity | .
; Other appicatons) y c?nfeicrr:ﬁe @Override
E " need memory —— onPause() Oregoune protected void onResume() {
e /I TODO Auto-generated method stub
- - ( The activity is no longer visible ) c
o super .onResume ();
q-l—— i }
_.: onStop()
f @Override
- protected void onPause() {
onDestroy) /I TODOAuto-generated method stub
super .onPause();
Activity is }
shut down
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(1) onCreale()
12) onStart()
(3} onRestorelnstance State()
(4) onResumel)

Running

(1] onSavelnstanceStatel)
(2) onPause()

(3} onResume
(2) onStart()
i1} onRestart() anResumel()

(1) onSavelnstanceState()
Stopp - {2) onStopt) Paused
onDestroy()
or <process killed=

<proceas Killed= ‘—_//
R‘( Destroyead )
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MAIN COMPONENTS

Activity E:g:rtﬁiﬁ, Service Interfaces

R S

Mecanismo para el paso de mensajes , declara
la Intencion de realizar una accion.

Utilizados para iniciar Activities o comunicarlas
entre ellas.

Utiles para desacoplar componentes (no
necesitan conocer implementaciones).

Existen acciones nativas que pueden ser
lanzadas con los Intents (crean las Actividades
para realizar esas acciones).

SIoshM@blhTy
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Contienen:

Action : La accion general a realizar, tal como
ACTION_VIEW, ACTION_EDIT...

Data: Los datos sobre los que la accion debe operar.
Estos se expresan en forma URI (Uniform Resource

|dentifier)

Ejemplo de pares Action / Data:

ACTION_V
ACTION D
ACTION D

EW: content://contacts/people/1
AL: tel://687123456

AL: content://contacts/people/2

smmm%nny
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Atributos adicionales:

Category : ofrece informacion adicional sobre el tipo
de componente que debe recoger el Intent.

Type: tipo MIME de los datos del Intent. No es
necesario por defecto.

Component : indica qué componente (clase)
especificado en AndroidManifest.xml realizara la
accion del Intent. Si se especifica, se entregara a
una instancia de esa clase, si no Android buscara el
componente que mejor considere.
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Extras : informacion adicional (pares key-value).
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ACTION_ANSWER: Abre una Actividad para gestionar llamadas entrantes.
ACTION_CALL : Inicia una llamada utilizando el nuUmero pasado en el URI.
ACTION_DELETE: Borra una entrada de datos especificados en el URI.
ACTION_DIAL : Aparece el dialer con el nUmero especificado.
ACTION_EDIT: Invoca una actividad para editar la informacion del URI.
ACTION_INSERT: inserta nuevos items (por ejemplo, lista de contactos)
ACTION_PICK: recupera informacion de un item.

ACTION_SEARCH: Invoca una actividad para realizar busquedas.
ACTION_SENDTO: envia un mensaje a un contacto.

ACTION_SEND: envia la informacion especificada en el URI.

ACTION_VIEW: peticion para ver una informacion de la mejor manera
posible.

ACTION_WEB_ SEARCH: realiza busquedas Web de la informacion del
URI.

SlashMBbility
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Uri uri = Uri. parse( "http://www.google.com" );
Intent intent = new

Intent(Intent. ACTION_VIEWuUri);
startActivity(intent);
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MAIN COMPONENTS

- Content gt :
Activity Provider Service Interfaces

Broadcast

HEEBivET Fesources Intent B l]':]:::;z st Intent filtar

Intent filter Intent filter Intent filter Intent filter
it s il [
I I I i
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4 5

<?xml version ="1.0" encoding ="utf-8" 7>

<manifest  xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package ="prueba.Android"
android:versionCode ="1"
android:versionName ="1.0" >
<application android:icon  ="@drawable/icon"
android:label ="@string/app_name" >
<activity android:name =".ApiDemos"
android:label ="@string/app_name" >
<intent-filter >
<action  android:name ="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name ="android.intent.category.LAUNCHER"
/>
</ intent-filter >
</ activity >
</ application >
<uses - sdk android:minSdkVersion ="7" />
</ manifest >

SlashMBoility

Tecnoloagiao mavil a tu alcance




MAIN COMPONENTS

Content i :
Provider Service Interfaces

Broadcast

Eesources Intent Intent filter

Utilizados para recibir y actuar ante eventos/mensajes
en forma de Intents que genera Android o las apps.

Tu aplicacion pueden indicar el deseo de ser notificadas:

Programaticamente: Context.registerReceiver()
Declarativamente: <receiver> AndroidManifest.xml

Hereda de

import android.content.BroadcastReceiver;
import android.content.Context;
import android.content.Intent;
public class MyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver {
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
//ITODO: React to the Intent received.

}
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Intent  intent = new Intent(NEW _INTENT);
intent.putExtra(*param1l”, valuel);
intent.putExtra(“param2”, value2);
intent.putExtra(“param3”, value3);
sendBroadcast (intent);
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MAIN COMPONENTS

Activity Content Service Interfaces

Provider

E?:ﬂ:riﬁt Resources Intent Intent filter

Intent flter Intent flter Intent flter
e oyl e
I I I
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Intent flter
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MAIN COMPONENTS

Activity Service Interfaces

%?;ﬂﬁ;it TR BII':":-:;‘E st Intent flter

Unico mecanismo para compartir datos entre
aplicaciones.
En android no hay area de datos comunes.

Permite desacoplar la capa de aplicacion de la capa de datos
(data-source agnostic)

Heredar de ContentProvider e implementar una interfaz
para consultar y/o modificar los datos.

Nunca se trata con el ContentProvider siempre con el
ContentResolver.

Accesible utilizando una simple URI.

Recorrer los datos a través de un Cursor.
SlashMdbility
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abstract class ContentProvider ({
public Cursor query (Uri uri, String([] projection,
String selection, String[] selectionArgs,
String =sortOrder) ;

public Uri insert(Uri uri, ContentValues wvalues)
public int delete(Uri uri, String selection,

String[] selectionArgs);
String getType(Uri uri);
public int update (ContentURI uri,

ContentValues wvalues, String selection,
String[] =selectionArgs)

SlashMBbility
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MAIN COMPONENTS

Activity Content Service Interfaces

Provider

%:::1:_! 5:;;': P as DiC o B ‘I“:']’;:-I'-;i‘ st Intent filter

No tienen Ul y de ejecutan en el background de
manera indefinida. (XJ: Reproductor musica)

Expone una interfaz para conectarse (Bind to )
Corren en el mismo thread principal pero tienen
mas prioridad que la Activity.

Heredan de

Location Manager, Media Controller, Notification
Manager son ejemplos de Services.
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* E &J F

‘ onCreate() \ anCreate()
‘ anStart() \ ‘ onBind() \

Service is Service is
started by created by
( startService() ] bindService()
ce s

Servi [ Client interacts with the service |
runmning - onRebind()

s

‘ The service ‘ L

is stopped

. (no caliback) |

‘ onDestroy() \ onDestroy()

anUnbind()
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MAIN COMPONENTS

Content

. Service
Provider

Activity

Broadcast
Receiver

Los recursos (Resources) son
elementos externos que se guieren
Incluir y referenciar en la aplicacion.

Imagenes, videos, audio, textos, layouts,

Se incluyen declarativamente (/res)
acediendose K= ?L= ?

Programaticamente son accesibles
a traveés de la clase R (compilada
con aapt ( 1" g )
R.resource_tipo.resource_nombre

Broadcast

Interfaces

Intent fAlter

[ Package Explorer &2

+-5 5 arc
+ Glﬁ gen [Generakted Java Files]
4B Android 1.6
e Gl:',‘: asseks
=+ external-libs
+- = lib
=
+- = drawable
+= drawable-hdpi
+ == |ayouk
+= laywout-land
+- [ |layout-ldpi
+ = raw
+- = values
+- = values-cs
+- = values-de
= walues-es

+- = =ml

(= [l

L™ Praoject
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@

Cada tipo de recurso en una carpeta
/res.

drawable : Imagenes, Iconos, ...

layout: Layout para organizar views.

values:
string.xml: Cadenas de texto de la app.
colors.xml: Gama de colores de la app.
dimens.xml: Tamano de las fuentes.

anim: Animaciones y efectos.

raw: Recursos rasos (audio, video).
menu: Menus y dialogos.

xml: Resto xml (Preferencias, app
widget, ...)

% Package Explarer 2 [/ Project

8 g
o gen [Generated Java Files)
= Android 1.6
'ﬂlﬁr assets
= external-ibs
= b
-3 res
= drawable
= drawable-hdpi
(= lawout
= layout-land
= layout-idpi
= raw
7 values
= values-cs
= values-de
= values-es
= wm

s -
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* EM =

Cada tipo de recurso puede tener su
propia configuracion segun contexto.

Se anade un sufijo /tiporecurso-xxx
L10ON & 118N

Language: (-es, -en, -de, ...)
Country Code: (-123)
Region: (-ca, -us, ...)

Pantallas
Orientation: (-land, -port & -square)
Pixel density: (-hdpi, -mdpi & -ldpi)
Navigation: (D-pad, trackball & wheel)
Size: (small, normal & large)

Version : API (-v1, etc)

Available Cualifiers
--;'1.;1--3 Country Code
Eretwork Code
Ef:.i Language
-i;ﬁ Reqgion
i 5ize
CB: Ratio
:P irientation
&; Diock Mode
. Night Mode
F'i:-:el Censity
@Tnuch Screen
Ke';.fl:ucuaru:l
I:J Texk Input

42+ Mavigation Sktate ()
4# Navigation Method (7)
ﬁ_ﬁDimensiDn (7

Yersion (7]
LinearLayaout

SlashMBbility
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MAIN COMPONENTS

Activity PG EE Service Interfaces

%:;;:Ec_! Eri:'t s EI;;?:I"';‘: st Intent filter

En Android, las interfaces se construyen
utilizando los objetos View y ViewGroup THTRCeE

Las Views son el punto de interaccion con
el usuario (setContentView() en Activity)

Las ViewGroup son una agrupacion logica Notifications
de elementos visuales (Views)
android.widget = subclases View con funcionalidad

Layouts

Compound

components

E3 EEh Mill & 8:00 PM
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ViewGroup ]
| ! | Context Menu
[ ViewGroup View View Submenu
— — Options Menu
| |
Wiew Wiew View
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public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
TextView myTextView = new TextView(this);
myTextView.setText(“Hola Clase”)

£
3
O
P
=
S

=

L

v

O

k&

3

3

3
..
e
ol
=
L

SlashMBoility

Tecnoloagiao mavil a tu alcance



£
O
o
2
.E
O
£
%
ke
3
3
3
=

hitp

8 >  P2%

<LinearLayout xmins:android  ="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation ="vertical"
android:layout_width ="fill_parent"
android:layout_height ="fill_parent" > <l-- crea un layout con

la distribucion de los elementos visuales -->

<TextView android:id ="@+id/myTestView" Xxy".
android:layout_width ="fill_parent"

android:layout_height ="fill_parent"
android:src  ="@drawable/jupiter” [> <l-- crea un
</ LinearLayout >

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView ( R.layout.main );//recurso main.xml

TextView myTextView =

(TextView)findViewByld(R.id.myTextView);

myTextView.setText(“Hola clase”);
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Interfaces

Motifications

Compound
components

Menus

Context Menu

Submenu

Options Menu

Su objetivo es controlar la
posicidn de las Views hijas en
la pantalla.

Organizados jerarquicamente.
ambien conocidos como
Layout Managers.

Son extensiones de ViewGroup
Se pueden anidar, es decir,
Incluir Layouts dentro de
Layouts

Android proporciona una serie
de Layouts por defecto.

SlashMBbility
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FrameLayout : el mas simple, anade cada View hija en la esquina
superior izquierda. Cada vez que se aiade una, tapa la anterior,

disefiado para mostrar un Unico elemento.
LinearLayout : anade cada View hija en linea recta (horizontal o

vertical)
RelativeLayout : anade las Views unas en relacion a otras.

TableLayout : afade las Views usando un grid (cuadricula), a
través de filas y columnas. Es similar a las tablas HTML.

AbsoluteLayout : afade las vistas dando coordenadas absolutas.

8 @ 1245

My First Demo
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row one
row two

row three

Milli Meters

row four
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Interfaces

Layouts

‘ Notifications

Compound
components

Context Menu
Submenu

Options Menu

Una vez anadido View/Widget a
nuestro Ul, necesitamos conocer
como Iinteraccionar/notificar al
usuario.

Algunas notificaciones requieren
respuesta del usuario, otras no.
Ejemplos: bateria baja, confirmacion
de recepcion de un archivo, barras
de progreso, etc.

Para cada tipo de notificacion se
requerira una manera concreta de
informar al usuario: vibracion,
iluminacion LEDs
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Interfaces

Layouts

‘ Hutificatiuns

Compound
components

Context Menu

Options Menu

Para breves mensajes  para recordatorios persistentes
desde el background que requieren del usuario

25 April 2009 EAMl @ 3:41 pM

8:.00™

Android | lear notifications |

P _——- . S s — ! — Y ——, e, p—

E.'}‘ﬂ.nn

This alarm Is set for 17 hours and 57 ] Travis
minutes from now. Where you at? 3:39 PM

Y:UU

Para notificaciones relacionadas
con la Activity
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Interfaces
Layouts
MNotifications

components

Menus

Context Menu
Submenu

Options Menu

Normalmente hacen referencia
a Views con funcionalidad
compleja anadida

Para crear componentes
compuestos, se pueden crear
Views y afadirle métodos para
la gestion de eventos,
componentes visuales, etc

Se pueden extender (heredar)
componentes de Android por
defecto, sobrescribiendo la
funcionalidad que se necesite
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Hello, Android

Hello, Android

Gl @ =53 i

EE Ml @ 12:50 Am

tl Ml & 4:28Pm

API Demos

Chronometer

Controls

Custom

Date Widgets

Expandable Lists

Focus

Earth

Jupiter

Saturn

Uranus

Nentune
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Cocos (Keeling) Islands

Colombia

Comoros

Congo
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Interfaces
Layouts

Motifications

Compound
components

Context Menu

Options Menu

* .1 1D H

4 &

E &F1l&
ED &F°

X

|

5 Button, ImageButton, EditText, ...

|

! ListView, GridView, Spinner, Gallery, ..

|

! CursorAdapter, ListAdapter, SpinnerAdapter, |

L Content Provider, Cursor, String {}, File, URI |

A
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Interfaces

Layouts

Motifications

Compound
components

Context Menu

Submenu

Options Menu

Proporcionan interfaces
amigables que muestran la
funcionalidad de nuestra app.

Android facilita la creacidon de
estos menus
estandarizandolos.

También se pueden crear a
través de XML.

En /res directorio /menu
xXml con <menu> & <item>

Menulnflater.inflate(R.menu.x)
Tres tipos de menus de
aplicacion.
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Interfaces

Layouts

Motifications

Compound
components

Context Menu

Submenu

Contiene un maximo de 6
elementos con ICONOS.

Si se necesitan mas, se incluyen en el
menu extendido (aparece al pusar el
boton + )
El Unico que no soporta checkbox
ni radio-buttons.

La primera vez que se abra,
Android llamara al método
onCreateOptionsMenu() de la
Activity

Cuando el usuario presione una
opcion del menu, se invocara el
metodo onOptionsitemSelected()
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[* Creates the menu items */
public boolean onCreateOptlonsMenu(Menu menu) {

}
[* Handles item selections */
public boolean onOptionsitemSelected(Menultem item) {

switch  (item.getltemld()) {
case MENU_NEW_ GAME
newGame); AE© sozpm
return true
case MENU_QUIT
quit ();
return true
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}

return false i
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Interfaces
Layouts

Motifications

Compound
components

ontext Men

Submenu

Options Menu

Conceptualmente similar al
notdon derecho del raton en el
PC.

Presion sobre la vista unos dos
segundos.

Al aparecer, se invocara el
meétodo onCreateContextMenu()

Al seleccionar, se invocara el
meétodo onContextlitemSelected()

Para asociar una View a este menu
$
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public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v,

ContextMenulnfo menulnfo)  {
super .onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo);
menuadd O, EDIT 1D .0 =Edile )

}

public boolean onContextltemSelected(Menultem item) {
AdapterContextMenulnfo info = (AdapterContextMenulnfo

item.getMenulnfo();
switch  (item.getltemld()) {
case EDIT_ID :
editNote(info.id);
return true
case DELETE_ID:
deleteNote(info.id);
return true
default
return super .onContextltemSelected(item);

SlashMBoility
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Edit action

Toggle complete

Delete

3




Se puede anadir dentro de cualquier menu, excepto en
otro submenu.
|deal para categorizar funcionalidades de nuestra app.

Igual gue en los Option Menu, al pulsar de invocara el
metodo onOptionsitemSelected()




* EF

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
boolean result = super_.onCreateOptionsMenu(menu);

LE
|lEditll

SubMenu fileMenu = menu.addSubMenu(
SubMenu edltMenu = menu. addSubMenu(
lleMenu.adad

);
.

fleMenu.add(  "open"
fleMenu.add(  "save"
editMenu.add( "undo"
editMenu.add( "redo"

return result;




kd Componentes Android

Conocer principales componentes
l0gicos de una aplicacion Android.

Integracion & comunicacion entre
componentes.

Analizar los diferentes tipos de
recursos estaticos android.

Identificar los elementos visuales de
una aplicacion android.

Describir la funcionalidad de los
diferentes widget de un GUI.

Conocer las notificaciones, eventos,
menus y dialogos del GUI Android.




