Introduccion a Android
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Objetivos

EdModelos de Negocio

» Conocer los principales
modelos de negocio de
Android.

» Averiguar los mercados
disponibles para publicar
nuestras apps.

» Conocer las tendencias y
futuro del mercado de
aplicaciones moviles en
Android.
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'Modelos de negocio: Desarrollo app

» Version Lite / Premium:

Desarrollar una aplicacion gratuita con
menor funcionalidad y otra de pago con
toda la funcionalidad.

| PHEMIUM

» Por publicidad:

Poner la aplicacion de manera gratuita en
el market y poner un banner ( ,

..) que reportara ingresos
recurréntes en base al numero de visitas
que tenga la app.

Modelo en crecimiento (Ingresos por
publicidad respecto al totales 2009 =

7%, 2010 = 10%... 2013 = 25%).
» Por subscripcion:

Desarrollar la app en base a un servicio y
cobrar una cuota periddica por disfrutar
del servicio ofrecido.

Orientado a producto.
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'Modelos de negocio: Servicios

» Acciones formativas:

Cursos, webinars, laboratorios o
charlas en eventos.

» Consultoria:

Asesorar tecnolégicamente a una /L
empresa en como beneficiar se de B
las apps moviles. \b

» Ayuda en desarrollo:

Prestar servicios de desarrollo a
otra empresa u otro desarrollador
que tenga un proyecto ya
empezado.
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Modelos negocio \

Modelos de negocio elegidos por los

o desarrolladores
O
:;. Top 3 revenue models for mobile developers (per market channel}
e
r— App Stores Website Download
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Contexto

Con casi 500.000 de apps...

SlashMBoility

Tecnoloagiao mavil a tu alcance




Contexto

¢Como descubren las apps?
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Source: Admob, 2009 hitp2fwew slideshare_netiguestcldeSaladmob-iphone-apps-survey-2009
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Promocionar

¢Como puedo hacer ver mi app?
Sin quemar mi dinero...
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Redes Sociales

Fomenta las recomendaciones ...
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Publicidad

Publicitar una apps ...
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P. Afiliados

Los programas de afiliados ...
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Quiero una app...

APP CREATION ECOSYSTEM

templated apps cross platform tools

S‘hghapus m makr thp publisher app creation
f Baiild mofuse;: 5‘3“ /
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odiogo APPS bUild @app
Crowdsourced app creation App framework creation vertical app makers

l'\_ i Oppbov Applications for iPhone .
—
I@IDEEHEE'

rhomobile
App sketchers

TaplLynx

your mobile fanbase
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Tendencias

Las 6 tendencias ...

Increased absolute market growth [\/f
Slow down of price decline M
Bad

’
Apple‘s competitors increased market share (

Omnipresence of Android

Smartphone shipments remain key market driver E\Eﬁﬂ

Companies are getting there
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Futuro: Cifras

El precio se igualara

58.00

600

§4.00

$L00

SlashMBoility

Tecnaloaga maovil a tu alecance




=
o
0
2
E
o
=
@
S
3
3
3
g

hitp

Tendencias

Aplicaciones cross
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Tendencias

Google Android - Mobile Operating Systems
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I Tendencia

Respecto a modelos de negocio

» Las plataformas de publicidad
de las grandes empresas
(Google & Apple) seran un
fuerte canal de venta.

» El modelo de negocio pay-per-
active-user se implantara para
apps no distribuidas en app-
stores.
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» Pequenos y desconocidos desarrolladores
pueden tener un gran éxito en las tiendas de
aplicaciones.

» Una app es un medio para conseguir un
beneficio, no un fin en si mismo.

ledmportante que el desarr es la “:_
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Conclusiones

EdModelos de Negocio

» Conocer los principales
modelos de negocio de
Android.

» Averiguar los mercados
disponibles para
publicar nuestras apps.

» Conocer las tendencias
y futuro del mercado de

aplicaciones moviles en
Android.
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